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PLAN DE PRIORIZACION CURRICULAR 2022 EN CONTEXTO COVID-19
ESCUELA DE LENGUAIJE ARCOIRIS DE PALABRAS

La emergencia sanitaria originada por la pandemia COVID-19 ha provocado diversas problematicas,
entre ellas, la paralizacién de las clases presenciales en los establecimientos educacionales y la
generacion de un nuevo contexto educativo. Para ello, y con el objetivo de dar cumplimiento a la ley de
gue todos los estudiantes continden recibiendo el derecho a educacidn, el Ministerio de Educacién ha
propuesto tres lineas de intervencién: 1) Diagndstico integral; 2) Nivelacidn necesaria; 3) Adecuacion
curricular, las cuales enfatizan en fortalecer las areas fundamentales de desarrollo de los nifios y nifas.

Asimismo, la apertura del establecimiento y retorno de las actividades presenciales se realizard
respetando los 5 principios centrales entregados por el Ministerio de Educacidn: seguridad, flexibilidad,
equidad, recuperacion de aprendizajes y contencidon emocional.

Para esto, la Unidad de Curriculum y Evaluacion del Ministerio de Educacién ha propuesto la
priorizacion del curriculum vigente, la cual se define como un marco de actuacion pedagdgica que
determina los objetivos de aprendizajes esenciales procurando que puedan ser cumplidos con el
maximo de realizacidn posible en las circunstancias en que se encuentra el pais. Es decir, selecciona un
conjunto de objetivos de aprendizaje considerados esenciales para el desarrollo de los nifios y nifas.
Esta priorizacion tiene como objetivo responder a las problematicas emergentes, considerando
ademds, que el futuro es incierto y depende de la evolucion de la emergencia sanitaria.

Se basa en tres principios: Seguridad, flexibilidad y equidad y se desarrolla desde el periodo de
confinamiento, al regreso a clases presencial y hasta diciembre de 2022.

Por otra parte, la realidad actual hace necesario poner al centro de la gestién educativa el bienestar
integral de los estudiantes considerando la dimensidon socioemocional como foco esencial para
reorganizar el proceso educativo.

La reorganizacion del proceso educativo incluye una serie de aristas que se deben tomar en cuenta
para el dptimo desarrollo de éste, sin olvidar el fortalecimiento permanente de los cuatro pilares de la
educacion: aprender a ser, aprender a conocer, aprender a hacer y aprender a convivir con otros.

Bajo este lineamiento, la priorizaciéon curricular considera un periodo de adaptacién que incluye la
gradualidad del retorno a clases presencial; la informacion previa por parte del establecimiento hacia
las familias respecto a las medidas de seguridad, higiene y organizacidn interna; la generacién de
espacios de seguridad y confianza para la comunidad y la reconstruccidon de los vinculos afectivos
positivos con la finalidad de entregar contencidon emocional a los estudiantes y la comunidad escolar
adulta del establecimiento.

A su vez, es fundamental considerar en la planificacién una evaluacién diagndstica para los estudiantes
que flexibilice y adecue la planificacion segln las caracteristicas y necesidades presentadas en la
comunidad. La practica pedagogica debe ser ajustada y pertinente en funcién de los requerimientos
del bienestar integral y la contencion emocional de los nifios y nifias.

Es importante considerar contextos adecuados para el aprendizaje, en los cuales se generen ambientes
de aprendizaje significativos y pertinentes al contexto escolar. Esto incluye crear espacios de
fortalecimiento de las habilidades socioemocionales y un sano clima escolar; reorganizar el espacio
fisico y los recursos de aprendizaje y también, la organizacidon del tiempo y jornadas de clases que
considere los intereses y ritmos de cada estudiante.
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Frente a este escenario y considerando los niveles preescolares atendidos con la integracién de
diversas realidades familiares presentadas en la institucién, el establecimiento organiza su priorizacién
curricular para dar respuesta a la emergencia sanitaria en tres dareas: a) Convivencia Escolar y
Contencién Emocional; b) Curriculo y Aprendizajes Pedagdgicos; c) Trastorno Especifico de Lenguaje y
Fonoaudiologia. La priorizacion curricular del establecimiento se disefia en base a las orientaciones
entregadas por el Ministerio de Educacion, el Ministerio de Salud, las Bases Curriculares de la
Educacién Parvularia y la mirada de diversos expertos en materia de salud y educacién. Se ejecuta de
forma integral considerando todas las dreas de aprendizaje y posee un caracter flexible que se ajuste
en la practica en base a la realidad y situaciones presentadas en el momento.

Todas las medidas que se aplican en priorizacidn curricular con la comunidad escolar velan por el
respeto y resguardo de las medidas sanitarias, seguridad escolar y distanciamiento social. Asimismo,
son disefiadas, planificadas y respaldadas por todos los estamentos y equipo educativo del
establecimiento.

Por ultimo, es importante destacar que el Plan de Priorizacion Curricular del establecimiento se
ejecutard en concordancia con el Plan de Funcionamiento 2022 Retorno Seguro Arcoiris de Palabras
que regula las medidas de higiene, seguridad y jornada escolar en contexto Covid-19. Ambos se
encuentran disponibles en www.arcoirisdepalabras.cl.

I PROTOCOLO DE CONVIVENCIA ESCOLAR Y CONTENCION EMOCIONAL.

El protocolo se centra en entregar orientaciones para desarrollar y aplicar estrategias de contencién
emocional y desarrollo de habilidades socioemocionales con toda la comunidad escolar, enfatizando en
los estudiantes la articulacion de esta area con el aspecto pedagégico.
La contencién emocional se define como todas las acciones tendientes a brindar tranquilidad
emocional y confianza a los integrantes de la comunidad educativa, creando condiciones e instancias
que faciliten la elaboraciéon de ideas y emociones, promoviendo un entorno acogedor en el que la
escuela sea significada como una experiencia emocionalmente positiva (Orientaciones para el afio
escolar 2020, Mineduc 2020).
Considerando la contingencia sanitaria y todas sus consecuencias producto del confinamiento, es
fundamental volver a reconstruir la comunidad escolar afectada por dicha contingencia. En este
sentido, las emociones son un factor importante para iniciar este proceso.
Las emociones se definen como los mecanismos de defensa ante una desregulacién emocional,
desequilibrio o amenaza que nos ayudan a reaccionar con rapidez ante acontecimientos inesperados.
Se desarrollan de forma innata o pueden adquirirse con el tiempo; se clasifican en agradables o
desagradables en funcién de su contribucién al bienestar o malestar y cumplen una funcién muy
importante para la vida.
Todas las emociones son vdlidas y es importante expresarlas para evitar que se desencadenen
problemas mayores (como adicciones, descontrol, enfermedades psiquiatricas, etc.). Asimismo, es
fundamental aprender a manejarlas y regularlas. Algunas de las emociones basicas que se trabajaran
son:
- Miedo: Anticipacién de una amenaza o peligro que produce ansiedad, incertidumbre o
inseguridad.
- Sorpresa: Sobresalto o asombro por algo que no esperamos que pase. Es una sensacion muy
transitoria y nos ayuda a orientarnos y saber que hacer ante una nueva situacion.
- lIra: Rabia y enojo que aparece cuando las cosas no salen como queremos o nos sentimos
amenazados por algo.
- Alegria: Sensacién de bienestar y seguridad que sentimos cuando cumplimos algin deseo o
accion.
- Tristeza: Pena o pesimismo que sentimos con la pérdida de algo o alguien, también cuando nos
decepcionamos.
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- Calma: Sensacion de tranquilidad y relajo que nos permite lograr un estado de equilibrio y
bienestar.
- Amor: Sentimiento de afecto o estima por uno mismo y por los otros.

Bajo esta ldgica, el aprendizaje socioemocional conlleva a desarrollar inteligencia emocional, aspecto
determinante para reconstruir nuevamente la comunidad escolar. Este se define como el proceso
mediante el cual los nifios adquieren y aplican de manera efectiva los conocimientos, actitudes y
habilidades necesarias para identificar, entender, expresar y manejar emociones, fijar y lograr metas
positivas, sentir y desarrollar empatia hacia otros y tomar decisiones responsables. Esto puede lograrse
mediante el aprendizaje o en experiencias cotidianas. Algunas de las habilidades basicas para lograr
una adecuada regulacion emocional son:
a) Expresion de emociones: Grado en que las personas son capaces de identificar y expresar sus
emociones en el momento oportuno y del modo correcto.
b) Asimilacién de emociones: Habilidad que tiene en cuenta los sentimientos al realizar un proceso
de toma de decisiones.
c¢) Comprensién y andlisis de emociones: Implica saber etiquetar las emociones segun su
categoria, conocer las causas que la generan y las consecuencias de nuestras acciones.
d) Regulacién emocional: Capacidad de regular las emociones moderando las negativas e
intensificando las positivas sin reprimir la informacién que comunican.

Para lograr la regulacion emocional con toda la comunidad (estudiantes, apoderados y equipo
educativo), ésta se desarrollé6 durante el periodo de confinamiento y suspensién de clases, como
también al regreso de las clases presencial, la cual se centra en fortalecer cuatro aspectos de la
comunidad escolar:

a) Resiliencia y adaptacion: En este aspecto es fundamental reconocer, aceptar y compartir las
experiencias vividas en el periodo de confinamiento y distanciamiento social. Luego, destacar
los aprendizajes obtenidos en esta emergencia sanitaria, tales como, capacidad de resiliencia,
autorregulacion, conciencia de limites, identificacién de necesidades propias y de otros,
construccion de nuevas experiencias, acciones de solidaridad, empatia, entre otros.

b) Desarrollo integral y bienestar: Busca incentivar la configuracién y reconocimiento personal, la
exposicidon de intereses propios y el fortalecimiento de las trayectorias de desarrollo. Es decir,
como mantenemos abierta la posibilidad de conocer y explorar diferentes temas, experiencias,
etc.

c) Vinculos interpersonales: Busca incentivar la re-vinculacién entre pares, entre profesor-
estudiante (éste es fundamental) y entre la comunidad en general. Esta 4rea apunta a
desarrollar una sana convivencia escolar y la resolucién pacifica de conflictos.

d) Sentido de pertenencia: Busca adquirir experiencias significativas para cada uno de los
integrantes de la comunidad, en el cual se fomenta la participacién activa de cada miembro a
través de experiencias inclusivas que les permita sentirse parte de un colectivo o comunidad.

Asimismo, para trabajar todas las areas mencionadas anteriormente, la mesa social COVID 19 plantea
tres niveles que se deben desarrollar a nivel piramidal con la comunidad (estudiantes y apoderados),
los cuales se llevan a cabo en el establecimiento segln la severidad de los casos presentados:

1®Nivel 1: Promocién universal. Estrategias socioemocionales aplicadas a todos los estudiantes y
familias (100%), buscando reducir las dificultades o problemas que surgen en la comunidad.
2@Nivel 2: Focalizado. Enfocado a trabajar con un nimero reducido de estudiantes y familias (10%-
20%) entregando apoyo especifico.

3@ Nivel 3: Atencidén individual. Apoyo intenso e individual a estudiantes y familias que mas
dificultades presentan (5%-10%). Se busca reducir la severidad de las dificultades o problematicas
que los aquejan.

Todas las practicas y acciones de contencién emocional son disefiadas, planificadas y respaldadas por
todos los estamentos del establecimiento y por la Encargada de Convivencia, se desarrollan en forma



conjunta y unificada con el Plan de Gestién de Convivencia Escolar y tienen un caracter flexible que se
ajuste en la practica en base a la realidad y situaciones presentadas en el momento.

1. ESTRATEGIAS CON ESTUDIANTES

Todas las estrategias y acciones a desarrollar con los estudiantes para fortalecer sus habilidades
socioemocionales, son predecesoras y condicionantes para implementar el curriculum pedagdgico, por
lo tanto se ejecutan de forma transversal al curriculo o por sobre ello, tanto en las rutinas de saludo, en
las actividades de convivencia escolar, como en las actividades curriculares y extracurriculares.
Diversos estudios demuestran que los estudiantes emocionalmente sanos obtienen mejores resultados
académicos.

Practicas a desarrollar durante clases presenciales:

e Realizacién de un Diagndstico Integral Emocional aplicando los recursos digitales “Lila y sus
emociones” entregados por la Agencia de la Calidad de la Educacién (Ver Anexo N°1). Este es
realizado por la docente, durante el primer mes de clases.

® Realizacién de un catastro de estado emocional de los estudiantes con las orientaciones brindadas
por el Ministerio de Educacidn y a través de observacidn directa. Este catastro se realiza en cada
nivel escolar y de forma personalizada con cada estudiante, debiendo ser registrado por la docente
de aula. Se realiza una vez al mes y permite evidenciar las necesidades de los estudiantes
determinando respuestas de acuerdo a los niveles piramidales sugeridos por la mesa social COVID-
19.

e Creacion de una planificacion integrada y priorizada, unificando el drea curricular y de convivencia
escolar, considerando en su conjunto los objetivos, contenidos, metodologias y recursos educativos
a implementar en la priorizacion. En este aspecto, el ambito de Formacién Personal y Social de las
Bases Curriculares de la Educacidn Parvularia, se trabaja de forma transversal en todos los bloques
de clases, enfatizando asi, en la re-vinculacidn, adaptaciéon y contenciéon emocional de los nifios y
nifas. Esta planificacién tiene un caracter flexible, se adecua y modifica de acuerdo a la evolucién de
la contingencia sanitaria y la adaptacion de los estudiantes al contexto escolar.

e Para la ejecucién de la planificacion, es fundamental respetar las tres reglas de oro con los
estudiantes:

v/ Realizar actividades de bienvenida y acogida: generar espacios de conversacion y expresion de
emociones de los estudiantes; normalizar todas las emociones; compartir experiencias; realizar
actividades inclusivas y que fomenten la participacion de todos; otorgar autonomia en los nifios/as;
responder preguntas que surjan; contener y dar estructuras que permitan aumentar la confianza y
seguridad en los estudiantes, etc.

v Generar estrategias y actividades que cautiven y comprometan a los nifios/as: priorizar actividades
qgue favorezcan lo interpersonal y grupal por sobre lo individual; favorecer el sentido de
pertenencia; fomentar el refuerzo positivo; reconocer y destacar aprendizajes obtenidos durante la
pandemia; desarrollar aprendizajes basados en proyectos conjuntos; implementar y reconstruir
narrativas conjuntas o concursos creativos (arte, musica, deporte, etc.); incentivar valoracion entre
pares; trabajo en equipo, entre otros.

v/ Realizar cierres optimistas de las actividades: qué aprendieron hoy?; qué es lo que mas les gustd?;
gué sensacion les deja?; dejar invitados a las actividades siguientes, etc.

e Realizacién de diversos ejercicios para fortalecer la vinculacién y habilidades socioemocionales (Ver
anexo N°2).

e Para lograr una regulacion emocional a nivel individual, se aplicard la Técnica del Semaforo, siendo
ésta complementada con otros ejercicios (Ver Anexo N°2).

e Para lograr una regulacién emocional entre pares y la resolucion pacifica de conflictos, se aplicara la
mediacién a través del método Mindfulness, siendo ésta complementada con otros ejercicios (Ver
Anexo N°2).

e Realizacién de ejercicios socioemocionales aplicando las actividades de aprendizaje socioemocional
entregados por la Division General de Educacion (revisar en:
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Web.pdf)

Aplicacién de protocolo de convivencia escolar correspondiente y derivacién a las redes de apoyo

local frente a deteccidn de casos de vulneracion de derechos, VIF, abuso y otros a estudiantes.

Difusién permanente sobre las normas del establecimiento en materia de respeto a las medidas de

seguridad, distanciamiento social, seguridad escolar e higienizacidn.

Algunas consideraciones:

- ¢Cbémo bajar los niveles de estrés en los nifios/as? —>Focalizar las demandas y no agobiar con
exceso de desafios. Menos es mas. Hacerlos sentir que ellos pueden aportar y colaborar en
funciones o actividades con sus compafieros.

- ¢Cémo motivamos a los estudiantes? —>Normalizar sus ansiedades y emociones. Buscar
experiencias de interés de los estudiantes y buscar desafios que ellos sean capaces de cumplir.

- Cada estudiante presenta necesidades diferentes. Por lo tanto, es fundamental respetar los
tiempos de cada nifo y nifla en base a su adaptacion y evolucién bioldgica.

- ¢éComo actuar frente a una pataleta o desregulacion emocional de un nifio o nina?: (Ver anexo
N°2). Enfatizar en actividades de reconocimiento, expresidn y regulacion de emociones.

2. ESTRATEGIAS CON LA COMUNIDAD

Practicas a desarrollar durante clases presenciales:

Se entrega informacién relevante del establecimiento, a través de la Cuadrilla Sanitaria Escolar
mediante comunicados oficiales, alusivos a las medidas y estrategias tomadas por la institucion para
responder a la emergencia sanitaria.

Realizacion de un catastro de estado emocional y situacion familiar. Este catastro se realiza a través
de encuestas y entrevistas personalizadas con cada apoderado, debiendo ser registrada por la
docente de aula. El objetivo es detectar casos sospechosos o diagnosticados con COVID-19, decesos,
acceso a necesidades basicas, verificacion de estado emocional de la comunidad, deteccion y
evaluacién de la situacion actual en el hogar, realizacion de contencién emocional, apoyo,
resolucion de dudas y entrega de orientacion curricular. En esta misma instancia, se entrega
fisicamente el protocolo de priorizacion curricular y medidas de seguridad y resguardo de la salud
escolar.

Aplicacién de los niveles piramidales sugeridos por la mesa social COVID 19, segun problematicas
especificas de cada familia, entregando respuesta y abordando las necesidades de la comunidad de
acuerdo a los recursos disponibles y a la gravedad de las problematicas presentadas.

Aplicacién de protocolo de convivencia escolar correspondiente y derivacién a las redes de apoyo
local frente a deteccidn de casos de vulneracién de derechos, VIF y otros en la comunidad.
Realizacion de talleres para padres, reuniones de apoderados y reuniones de Consejo Escolar en
modalidad virtual, que buscan fortalecer tres elementos:

Mantener una comunicacién fluida: establecer un comunicacion bidireccional (foco en la seguridad
emocional y deteccion de casos de VIF); buscar sentido de comunidad (“estamos juntos en esto”);
monitoreo de casos criticos; flexibilidad; planificacién conjunta o informada.

Contencién y comprension: escuchar, aceptar y contener diversidad de experiencias y
problematicas, buscando soluciones en conjunto.

Sentido de pertenencia: trabajar en un sano clima escolar; buscar la re-vinculacién y conexion entre
las familias y el establecimiento; generar identidad de grupos y cursos.

Realizacion de entrevistas personalizadas con el equipo educativo para entregar informacién
relevante del establecimiento, detectar las problematicas de cada familia, informar desempefio de
estudiantes, entre otros.

Difusién permanente sobre las normas del establecimiento en materia de respeto a las medidas de
seguridad, distanciamiento social, seguridad escolar e higienizacion mediante la Cuadrilla Sanitaria
Escolar.
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3. ESTRATEGIAS CON EL EQUIPO LABORAL

Practicas a desarrollar durante clases presenciales:

e Realizacién de un catastro de la realidad escolar y personal, tomando decisiones y organizando
planificaciones conjuntas y de forma colaborativa a nivel de equipo de acuerdo a las diversas
situaciones presentadas en la comunidad.

e Se entrega informacién, estructura y lineamientos claros por parte de la Direccion del
establecimiento, los cuales disminuyen los niveles de ansiedad, estrés y fortalecen la seguridad en el
equipo educativo.

e Aplicacidn de un curriculum priorizado y flexible que se adecua en la practica segun severidad de las
dificultades presentadas en la comunidad y la capacidad para responder a dichas problematicas.

e Atencion al bienestar y apoyo entre adultos. Se fomentan practicas de autocuidado individual y
colectivo, velando por cumplimiento de las medidas sanitarias y de seguridad, entregando los
implementos necesarios para llevar a cabo las funciones de cada integrante del equipo educativo.

® Generacidon de espacios de conversacion, escucha activa, reflexion y expresiéon de emociones,
compartiendo experiencias y realizando contencidén emocional a través de jornadas reflexivas.

e Implementacion de break de emergencia o tiempo fuera: Esta iniciativa se define como un espacio
de tiempo de 15 minutos fuera de aula al que podra optar cualquier integrante del equipo educativo
en situaciones de altos niveles de estrés, trabajo bajo presion o desregulacion emocional. En esta
instancia se podra solicitar la colaboracién y apoyo de otro integrante del equipo educativo y busca
lograr la estabilidad y bienestar emocional para reintegrarse a las labores encomendadas. Esta
instancia sera solicitada mediante simbolos graficos que toda la comunidad tendra en conocimiento.

e Una vez que se logran los aprendizajes socioemocionales (ASE) a nivel personal y de equipo,
debemos promover ASE en los estudiantes. Esto enfatiza en las prdcticas de autocuidado que
debemos desarrollar, para posteriormente replicarlo en los estudiantes, aludiendo al concepto de
“Modelar para ensefar”.

e Difusién permanente sobre las normas del establecimiento en materia de respeto a las medidas de
seguridad, distanciamiento social, seguridad escolar e higienizacién mediante la Cuadrilla Sanitaria
Escolar.

Il PROTOCOLO DE PRIORIZACION CURRICULAR Y PLANIFICACION PEDAGOGICA.

La planificacion pedagdgica del establecimiento contiene una red de contenidos que se ajusta a la
priorizacion curricular entregada por el Ministerio de Educacién para responder a la contingencia
sanitaria por COVID-19 y a los Planes Pedagdgicos de NT1 y NT2. Los objetivos de aprendizaje que aqui
se proponen se deben desarrollar entre 2020 y diciembre de 2022. Asimismo, el establecimiento
agrega otros objetivos desprendidos de las BCEP que se sugieren trabajar en los cursos y/o estudiantes
gue ya cumplieron la priorizacién curricular antes del tiempo estipulado.

Esta red se acompafa, ademas, con un apartado que detalla los contenidos a desarrollar en base a los
niveles atendidos, en el dmbito de Lenguaje Integral e Interaccién y Comprension del Entorno;
mientras que el ambito de Formacion Personal y Social se desarrolla de forma transversal en todas las
areas.

Tanto los objetivos de aprendizaje como los contenidos curriculares van enfocados en razén de las
unidades tematicas que establece la institucion. De esto se desprende una planificacion mensual —
semanal-diaria (ver formato en Anexo N°3) por curso que incorpora diversas actividades curriculares y
de convivencia escolar que se desarrollan de manera integral. Esta planificacién tiene un cardcter
flexible, gradual y equitativo que se adecia y modifica considerando las diferentes necesidades
educativas de la comunidad y el contexto escolar.

La planificacion incorpora los Objetivos de Aprendizaje priorizados por el Ministerio de Educacién; las
estrategias; duracidn y permanencia de las estrategias; los recursos de apoyo y los métodos de



verificacion de aprendizajes. Esta planificacion se organiza y coordina en Consejos Técnicos vy
retroalimentaciones mensuales al equipo educativo, para luego ser implementada con los estudiantes.

A continuacién se detalla la red de contenidos priorizada:



RED DE CONTENIDOS 2022 CON PRIORIZACION CURRICULAR

EN CONTEXTO COVID-19

NIVEL MEDIO MAYOR

AMBITO DE APRENDIZAJE

NUCLEO DE
APRENDIZAJE

OBIJETIVO

CONTENIDO

DESARROLLO PERSONAL Y
SOCIAL

IDENTIDAD Y AUTONOMIA

Nivel 1

OA 4. Manifestar disposicién para regular sus
emociones y sentimientos, en funcién de las
necesidades propias, de los demds y de algin
acuerdo para el funcionamiento grupal.

Nombrar los acuerdos que deben respetar para el funcionamiento grupal.
Comunicar (nombrando o dramatizando) algunas formas en que la personas
pueden expresar una emocion.

Nombrar formas en que podria demostrar sus emociones y sentimientos sin
alterar el funcionamiento grupal.

Reconocer sus emociones a través del monstruo de las emociones.

Regular las emociones a través del semaforo o método Mindfulnees.

OA 9. Manifestar progresivamente
independencia en sus practicas de alimentacidn,
vigilia y suefio, vestimenta, higiene corporal,
bucal y evacuacion.

Nombrar algunas acciones que debe realizar para mantener su higiene
corporal, bucal y de evacuacién.

Realizar algunas acciones relacionadas con su higiene corporal, bucal y de
evacuacion, ante la sugerencia del adulto.

Realizar algunas acciones relacionadas con su higiene corporal, bucal y de
evacuacion, de manera espontdnea.

Nivel 2

OA 2. Manifestar disposicidn y confianza al
separarse de adultos significativos.

Ingresar con agrado a la sala.

Se despide afectuosamente de adulto significativo.

Saludar a sus pares.

Participar de diversas experiencias con personas diferentes a su circulo
cercano.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 6. Actuar con progresiva independencia,
ampliando su repertorio de acciones, acorde a
sus necesidades e intereses.

Realizar practicas de higiene, alimentacion y vestuario, con ayuda del adulto.
Participar de juegos grupales con personas diferentes a su circulo cercano.

CONVIVENCIA Y
CIUDADANIA

Nivel 1

OA 1. Participar en actividades y juegos grupales
con sus pares, conversando, intercambiando
pertenencias o cooperando.

Involucrarse en actividades y juegos con sus compafieros, cuando lo invitan.
Solicitar participar en actividades y juegos con sus comparieros.

Mantener conversaciones con sus compafieros.

Compartir juguetes u otros elementos durante juegos y actividades grupales.
Realizar tareas que son necesarias para el desarrollo de juegos y actividades
grupales.




OA 5. Iniciarse en la resolucion pacifica de
conflictos, dialogando respecto de la situacion,
escuchando, opinando y proponiendo acciones
para resolver.

Verbalizar el conflicto al que se enfrenta.

Verbalizar qué acciones son pacificas y cudles no al enfrentarse a un conflicto.
Proponer algunas acciones pacificas que podrian ayudar a resolver un
conflicto con sus pares.

Nivel 2

OA 6. Manifestar disposicion para practicar
acuerdos de convivencia basica que regulan
situaciones cotidianas y juegos.

Comunicar los acuerdos que debe respetar durante juegos o actividades
grupales.

Nombrar o representar la importancia de respetar los acuerdos de
convivencia bdsica.

Indicar en qué situaciones se han respetado o no los acuerdos de
convivencia establecidos.

OA 7. Identificar objetos, comportamientos y
situaciones de riesgo que puedan atentar contra
su seguridad, bienestar y el de los demas.

Sefialar (indicar, nombrar) algunos objetos que pueden ser peligrosos para si
mismo y los demas.

Representar (dramatizar, nombrar, dibujar) comportamientos o situaciones
que pueden ser riesgosas.

Sefialar (indicar, nombrar) los peligros que pueden producir algunos objetos,
comportamientos o situaciones de riesgo.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 2. Disfrutar de instancias de interaccidn
social con diversas personas de la comunidad.

Colaborar con otros al realizar actividades y juegos grupales, disfrutando de
instancias de interaccion social con diversas personas de la comunidad y
participando en actividades, conmemoraciones o celebraciones culturales de
su familia y comunidad.

Sefialar acciones que pueden o no favorecer la convivencia arménica del
grupo, en contextos cotidianos y de juego.

OA 9. Manifestar interés por algunos de sus
derechos tales como: ser escuchados, tener un
nombre, jugar, entre otros.

Indicar algunos de sus derechos, tales como: ser escuchado, tener un
nombre, jugar, entre otros.

Mencionar las caracteristicas y diversidad de sus pares y sus formas de vida
(fisonomia, costumbres, lingliistica, entre otros), reconociendo la identidad
nacional y conociendo variadas expresiones culturales.

CORPORALIDAD Y
MOVIMIENTO

Nivel 1

OA 3. Experimentar diversas posibilidades de
accion con su cuerpo, en situaciones cotidianas
y de juego, identificando progresivamente el
vocabulario asociado.

Realizar distintas posturas, movimientos y desplazamientos en situaciones
cotidianas y durante sus juegos.

Realizar algunas posturas, movimientos y desplazamientos cuando se le
indica.

Nombrar algunas de las posturas, movimientos y desplazamientos que
realiza.




OA 5. Perfeccionar su coordinacidén visomotriz
fina a través del uso de diversos objetos,
juguetes y utensilios.

Realizar movimientos motrices finos al ejecutar libremente acciones como
rasgar, arrugar papel, amasar, entre otros.

Utilizar algunos instrumentos como lapices, plumones, pinceles, entre otros.
Realiza movimientos motrices finos al dibujar libremente, colorear o rellenar
dentro de algunos espacios sus propias creaciones, recortar lineas rectas,
atornillar, entre otros.

Nivel 2

OA 4. Reconocer el bienestar que le produce el
movimiento libre en situaciones cotidianas vy
ludicas, manifestando su interés por
desarrollarlo en forma frecuente.

Participar espontaneamente de juegos e instancias que implican movimiento
libre.

Comunicar (verbalizar, gesticular) agrado al realizar actividades que implican
movimiento libre.

Proponer juegos o actividades que involucran movimiento libre.

Nive

I 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 6. Adquirir control y equilibrio en
movimientos, posturas y desplazamientos que
realizan en diferentes direcciones y en variadas
situaciones cotidianas y juegos, con y sin
implementos.

Sefialar las principales partes del cuerpo y experimentar las posibilidades de
accion que tiene a través de ellas, explorando libremente movimientos viso
motrices finos, y experimentando con el control y el equilibrio en posturas y
desplazamientos, en funcion de sus intereses.

Usar categorias de ubicacion espacial y temporal, tales como: adelante/atras,
arriba/abajo, adentro/afuera, antes/después, rapido lento, en juegos vy
situaciones cotidianas.

LENGUAIJE VERBAL

Nivel 1

OA 4. Incorporar progresivamente nuevas
palabras, al comunicar oralmente temas
variados de su interés e informacion basica, en
distintas situaciones cotidianas.

Identificar categorias semanticas segin unidades trabajadas.

Realizar narraciones de situaciones cotidianas por parte del estudiante,
aumentando el nivel de complejidad.

Preguntar el significado de palabras que no conoce.

Expresar en sus propias palabras el significado que corresponde a una palabra
nueva.

Usar una palabra que ha aprendido para comunicar un tema de su interés.

OA 2. Comprender mensajes simples como
instrucciones  explicitas,  explicaciones vy
preguntas relativas a objetos, personas,
acciones, tiempo vy lugar, identificando Ia
intencionalidad comunicativa de diversos
interlocutores.

Verbalizar ideas centrales de instrucciones simples (una a la vez) durante
juegos y situaciones cotidianas.

Observar y describir laminas de acuerdo a interrogativos, aumentando nivel
de complejidad, con el fin de que el estudiante pueda manifestar de manera
auténoma las caracteristicas de la imagen presentada.

Responde preguntas explicitas a partir de un relato o explicacién.

Resumir la informacién mas importante que ha escuchado.

Indicar si el interlocutor busca informar, entretener o plantear preguntas.

Nivel 2




COMUNICACION
INTEGRAL

OA 3. Identificar algunos atributos de los sonidos
de diferentes fuentes sonoras como intensidad
(fuerte/suave), velocidad (rapido/lento).

Discriminar auditivamente sonidos verbales y no verbales.
Indicar (sefialar, verbalizar) cuando un sonido es fuerte o suave.
Indicar (sefialar, verbalizar) cuando un sonido es rapido o lento
Vocalizar cambiando algunos atributos de los sonidos que emite.

OA6. Comprender a partir de la escucha atenta,
contenidos explicitos de textos literarios y no
literarios, reconociendo ideas centrales,
sefialando preferencias, realizando sencillas
descripciones, preguntando sobre el contenido.

Responder preguntas que hacen referencia al contenido explicito de un texto
escuchado.

verbalizar los elementos que le agradan o desagradan de los textos
escuchados.

Comunicar (verbaliza, grafica, dramatiza) la idea central de un texto
escuchado.

Comunicar (verbaliza, grafica, dramatiza) las caracteristicas de algunos
personajes o lugares presentados en un texto.

Formular preguntas sobre los textos escuchados.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 1. Expresarse oralmente, empleando
estructuras oracionales simples y respetando
patrones gramaticales basicos, en distintas
situaciones cotidianas y juegos.

Disertaciones breves alusivas a la unidad tematica.

Narracidn de situaciones cotidianas por parte del estudiante.

Descripcidn de secuencias temporales, observadas en l[aminas.

Relatar. sus experiencias, incorporando algunas palabras nuevas; explore
diferentes textos de forma auténoma o con la mediacion de pares y adultos,
en situaciones cotidianas.

OA 8. Producir sus propios signos graficos en
situaciones ludicas.

Realizar trabajo motriz fino (movimiento de pinza y prension del lapiz)
Garabateo libre incrementando dificultad (de macro a micro formato.)
Nombrar el significado de algunos logos, simbolos e imagenes de su entorno,
que observa en diversos soportes, y realice sus propios signos graficos, dibujos
o trazos, en situaciones ludicas.

LENGUAIJE ARTISTICO

Nivel 1

OA 4. Expresar corporalmente sensaciones y
emociones experimentando con mimica, juegos
teatrales, rondas, bailes y danzas.

Usar gestos para comunicar sensaciones y emociones durante juegos de
mimica, teatro, rondas, bailes y danzas.

Realizar movimientos, posturas o desplazamientos para comunicar
sensaciones y emociones durante juegos de mimica, teatro, rondas, bailes y
danzas.

OA 5. Expresar emociones, ideas y experiencias
por medio de la plastica experimentando con
recursos pictoéricos, graficos y de modelado

Representar por medio de dibujos, trazos de colores, recortes u otros, sus
ideas y experiencias.

Representar por medio de dibujos, trazos de colores, recortes u otros, sus
emociones.

Nivel 2

OA 2. Expresar sus preferencias, sensaciones y
emociones relacionadas con diferentes recursos
expresivos que se encuentran en sencillas obras
visuales (colorido, formas), musicales (fuente,

Usar sus sentidos para explorar libremente obras visuales, musicales o
escénicas.

Comunicar (a través de gestos o verbalmente) su agrado o desagrado frente a
algunos recursos expresivos de las obras visuales, musicales o escénicas que




INTERACCION Y COMPRENSION
DEL ENTORNO

EXPLORACION DEL
ENTORNO NATURAL

intensidad del sonido) o escénicas explora.
(desplazamiento, vestimenta, caracter | - Representar (dramatiza, grafica, verbaliza) las sensaciones y emociones que
expresivo). experimenta frente a las obras que explora.
Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)
No aplica
Nivel 1

OA 1. Manifestar interés y asombro por diversos
elementos, situaciones y fendmenos del entorno
natural, explorando, observando, preguntando,
describiendo, agrupando, entre otros

- Plantear preguntas o comentarios sobre elementos, situaciones o fenédmenos
del entorno que llaman su atencion.

- Explorar elementos del espacio natural usando sus sentidos.

- Manipular (tocar, observar, experimentar) elementos del entorno natural.

- Comunicar el nombre o algunas caracteristicas de elementos, situaciones o
fendmenos del entorno.

OA 5. Distinguir una variedad progresivamente
mas amplia de animales y plantas, respecto a sus
caracteristicas  (tamafio, color, textura vy
morfologia), sus necesidades bdsicas y los
lugares que habitan, al observarlos en forma
directa, en libros ilustrados o en TICs.

- Indicar (nombrar, dibujar, representar corporalmente) a distintos animales y
plantas que conoce.

- Indicar (nombrar, dibujar, representar corporalmente) algunas caracteristicas
(tamafio, color, textura y morfologia) de animales y plantas que conoce.

- Nombrar o representar algunas necesidades basicas de animales y plantas.

- Representar (nombrar o dibujar) los lugares que habitan algunos animales y
plantas.

- Indicar (nombrar, dibujar, representar corporalmente) algunas semejanzas y
diferencias entre las caracteristicas de animales y plantas que conoce.

Nivel 2

OA 6. Colaborar en situaciones cotidianas, en
acciones que contribuyen al desarrollo de
ambientes sostenibles, tales como cerrar las
llaves de agua, apagar aparatos eléctricos, entre
otras.

- Nombrar acciones que contribuyen al desarrollo de ambientes sostenibles.

- Comunicar (nombrando o dibujando) situaciones del entorno que pueden ser
daiinas para este.

- Indicar (nombra, grafica, sefiala) ideas que pueden contribuir con el cuidado
del entorno.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 4. Comunicar algunas propiedades basicas de
los elementos de la naturaleza que explora, tales
como: colores, texturas, tamarfios, temperaturas,
entre otras.

- Nombrar algunas propiedades basicas (colores, texturas, tamanios,
temperaturas) de algunos objetos y elementos naturales que explora.

- Diferenciar texturas (aspero, suave, liso, rugoso, duro, blando, entre otros) en
diversos objetos de uso cotidiano.

COMPRENSION DEL
ENTORNO SOCIOCULTURAL

Nivel 1
OA 5. Identificar instituciones significativas de su | - Nombrar algunas instituciones significativas que estdn presentes en su
entorno, describiendo actividades vy rutinas comunidad.

representativas que en ellas se realizan.

- Comunicar (verbaliza, gréafica, dramatiza) algunas actividades propias de la
funcién que cumplen las instituciones de su comunidad.

- Representar (dibuja, dramatiza) algunas rutinas caracteristicas de las
instituciones de su comunidad.




Nivel 2

OA 6. Identificar algunas normas de proteccion y
seguridad de su entorno cotidiano referidas a
alimentacion, transito y sismos, y otras
pertinentes a su contexto geografico

Comunicar (nombrar, representar) algunos peligros que debe evitar en su
entorno.

Sefialar (indicar, nombrar) algunas acciones que debe realizar para seguir las
normas de proteccion y seguridad en el hogar y establecimiento.

Sefialar (indicar, nombrar) algunas sefales del transito presentes en su
comunidad.

Identificar alimentos saludable y no saludable.

Nivel

3 (Priorizados por la Escuela)

OA 1. Describir actividades habituales de su
comunidad, como ir de compras, jugar en la
plaza, viajar en bus, entre otras, sefialando su
participacion en ellas.

Tipos de servicios que entregan instituciones de su entorno.
Decir y reconocer actividades frecuentes que realizan personas de su entorno
cercano.

PENSAMIENTO
MATEMATICO

Nivel 1

OA 1. Reproducir patrones sonoros, visuales,
gestuales, corporales u otros, de dos o tres
elementos.

Sefialar (indicar o nombrar) el patrén en una serie de movimientos, gestos,
sonidos, o material concreto.

Extender patrones de movimientos, gestos, sonidos o material concreto de
dos o tres elementos.

Eliminar el elemento que no corresponde en un patron de movimientos,
gestos, sonidos, o de material concreto de dos o tres elementos.

OA 2. Experimentar con diversos objetos,
estableciendo relaciones al clasificar por dos
atributos a la vez (forma, color, entre otros) y
seriar por altura o longitud.

Indicar (muestra, nombra) las semejanzas y diferencias que existen entre
elementos.

Agrupar elementos que tienen un atributo en comun.

Agrupar elementos que tienen dos atributos en comun.

Indicar (muestra, nombra) las caracteristicas que usé al agrupar elementos.
Identificar nociones temporales Antes — después/ hoy - mafiana.

Identificar nociones espaciales Dentro - Fuera/Encima - Debajo/Cerca - Lejos.

OA 6. Emplear progresivamente los numeros,
para contar, identificar, cuantificar y comparar
cantidades, hasta el 10 e indicar orden o posicion
de algunos elementos en situaciones cotidianas o
juegos.

Verbalizar los ndmeros en orden desde el 1 hasta el 10 en situaciones
cotidianas o juegos.

Enumerar de 1 en 1 hasta el 10 en situaciones cotidianas o juegos

Contar elementos concretos (entre 1 y 10) determinando la cantidad, en
situaciones cotidianas o juegos.

Identificar algunos nimeros hasta el 10, en situaciones cotidianas o juegos.
Usar numeros para indicar el orden durante juegos o actividades (por ejemplo,
para indicar quién llegd primero en una carrera).

Indicar cudl grupo tiene mds, menos o la misma cantidad, al contar hasta 10
elementos concretos, en situaciones cotidianas o juegos.

Nivel 2

OA 10. Identificar algunas acciones que se
llevaron a cabo para resolver problemas.

Verbalizar o representar el problema que enfrenta.
Responder a preguntas sobre un problema que enfrenta, en situaciones




cotidianas.
Verbalizar o representar algunas acciones que realizd para resolver un
problema.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 3: Describir la posicion de objetos y personas,
respecto a un punto u objeto de referencia,
empleando conceptos de ubicacidon y distancia
tales como: dentro/fuera; encima/debajo;
cerca/lejos.

Identificar nociones espaciales (Dentro - Fuera/Encima - Debajo/Cerca —
Lejos). En si mismo y a partir de objetos.

OA 4. Orientarse temporalmente en situaciones
cotidianas, mediante la utilizacién progresiva de
algunas nociones y relaciones de secuencias,
tales como antes/después; dia/noche; hoy y
mafana.

Identificar nociones temporales (Antes — después/ hoy — mafana). En si
mismo y a partir de objetos.

OA 5. Emplear cuantificadores, tales como:
mas/menos, muchos/pocos, todo/ninguno, al
comparar cantidades de objetos en situaciones
cotidianas.

Identificar cuantificadores (Mas — Menos/ Muchos- Pocos/ Todos- Ninguno)
En si mismo y a partir de objetos.

Es importante mencionar que, para completar dicha red, se deben utilizar las fichas pedagdgicas para la priorizacidn curricular.
https://www.curriculumnacional.cl/docentes/Nivel/Educacion-Parvularia/NM-Nivel-Medio/

En cuanto al area emocional es importante destacar el uso de las diferentes metodologias plasmadas en el Plan de Priorizacién Curricular afio 2022 del

establecimiento.



https://www.curriculumnacional.cl/docentes/Nivel/Educacion-Parvularia/NM-Nivel-Medio/

PRIMER NIVEL DE TRANSICION

AMBITO DE APRENDIZAJE

NUCLEO DE APRENDIZAJE

OBJETIVO

|

CONTENIDO

DESARROLLO PERSONALY
SOCIAL

IDENTIDAD Y AUTONOMIA

Nivel 1

OA 4. Expresar sus emociones y sentimientos
autorregulandose en  funcion de las
necesidades propias de los demas y las normas
de funcionamiento grupal.

Nombrar distintas formas de expresar una misma emocion.

Utilizar, mediante la mediacién del adulto, estrategias para regular sus emociones o
sentimientos.

Reconocer sus emociones a través del monstruo de las emociones.

Regular las emociones a través del semaforo o método Mindfulnees.

OA 9. Cuidar su bienestar personal, llevando a
cabo sus practicas de higiene, alimentacién vy
vestuario, con independencia y progresiva
responsabilidad.

Realiza rutinas de higiene, alimentacidn y vestuario, ante la sugerencia del adulto en
situaciones cotidianas y juegos.
Describe acciones relacionadas con la higiene, alimentacidon y el vestuario en
situaciones cotidianas y juegos.

Nivel 2

OA 1. Comunicar a los demas, emociones y
sentimientos tales como; amor, miedo, alegria,
ira que le provocan diversas narraciones o
situaciones observadas en forma directa o a
través de TICs.

Comentar experiencias personales en las que ha experimentado emociones vy
sentimientos, tales como, amor, miedo, tristeza, alegria o ira.

Comentar las sensaciones que experimentan corporalmente cuando siente amor,
miedo, tristeza, alegria o ira.

Nombrar las emociones o sentimientos que les provocan diversas narraciones o
situaciones observadas.

Representa a través del modelado, dibujo, baile, dramatizaciéon o la utilizaciéon de
instrumentos musicales. Las diferentes emociones o sentimientos que le provocan
diversas narraciones o situaciones observadas.

OA 13. Representar en juegos sociodramaticos,
sus pensamientos y experiencias atribuyendo
significados a objetos, personas y situaciones.

Interpreta diversos personajes (personas, animales, seres fantasticos u otros) en
situaciones cotidianas y juegos.
Interpreta junto a otros diversos roles, recreando situaciones de la vida en comunidad
(familia, hospital, escuela, etc.).

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 5. Comunicar sus preferencias, opiniones,
ideas, en diversas situaciones cotidianas y
juegos.

Verbaliza sus preferencias, opiniones e ideas, por iniciativa propia, en diversas
situaciones cotidianas y juegos.

Representa sus preferencias, opiniones e ideas a través de distintas formas de
expresion (corporal, grafica, plastica, verbal, musical) en diversas situaciones
cotidianas o juegos.

CONVIVENCIA Y
CIUDADANIA

Nivel 1

OA 1. Participar en actividades y juegos
colaborativos, planificando, acordando
estrategias para un propdsito comun vy
asumiendo progresivamente responsabilidades
en ellos.

integrarse espontdneamente en juegos grupales.

Invitar a otros a participar de sus juegos.

Respetar normas acordadas para la realizacion de actividades y juegos
colaborativos.

Proponer juegos o actividades para realizar con otros en forma espontanea.




Establecer normas en consenso con otros para realizar actividades o juegos

OA 5. Aplicar estrategias pacificas frente a la
resoluciéon de conflictos cotidianos con otros
nifos y nifas.

Sefialar (indicar o nombrar) el conflicto al que se enfrenta.

Sefialar (indicar o nombrar) qué acciones son pacificas y cudles no al enfrentarse a un
conflicto.

Ejecutar acciones pacificas para resolver un conflicto con sus pares, a partir de la
mediacion del adulto.

Describir distintas acciones que puede ejecutar para resolver un conflicto

cotidiano con otros nifios

Nivel 2

OA 7. Identificar objetos, comportamientos y
situaciones de riesgo que puedan atentar
contra su bienestar y seguridad, o la de los
demas, proponiendo  alternativas  para
enfrentarlas.

Describir comportamientos y situaciones de riesgo que pueden atentar contra su
bienestar y seguridad, o la de los demas, en contextos cotidianos o juegos.

Explicar por qué algunas acciones pueden atentar contra su bienestar y seguridad, o la
de los demds, en contextos cotidianos o juegos.

OA 10. Reconocer progresivamente
requerimientos esenciales de las practicas de
convivencia democraticas, tales como: escucha
de opiniones divergentes, el respeto por los
demas, respeto de turnos y acuerdos de las
mayorias.

Practicar algunas normas de convivencia democratica (escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, los turnos, los acuerdos de la mayoria) ante la
sugerencia de un adulto o par.

Aceptar las decisiones de la mayoria, participando en juegos o actividades acordadas
grupalmente.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 6. Respetar normas y acuerdos creados
colaborativamente con pares y adultos, para el
bienestar del grupo.

Describir algunas normas establecidas en su familia y comunidad.

Sefialar (indicar o nombrar) las normas establecidas para su grupo o curso.
Explicar para qué sirve establecer normas y acuerdos, para el bienestar del grupo.
Cumplir algunas normas establecidas por otros, en juegos y situaciones
cotidianas.

OA 9. Reconocer y progresivamente haciendo
respetar el derecho a expresarse libremente, a
ser escuchado y a que su opinion sea tomada
en cuenta.

Dar su opinion frente a diversos temas de su interés, en situaciones cotidianas y
juegos.

Participar en conversaciones, escuchando y opinando respetuosamente a otros, en
distintas situaciones.

Expresar a través gestos y palabras cémo se siente al dar su opinidn.

CORPORALIDAD Y
MOVIMIENTO

Nivel 1

OA 6. Coordinar con precision y eficacia sus
habilidades psicomotrices finas en funcién de
sus intereses de exploracion y juego.

Regular sus movimientos motrices finos al ejecutar libremente acciones como rasgar,
arrugar papel, amasar, entre otros.

Utiliza algunos instrumentos como lapices, pinceles, pinzas, entre otros, regulando la
presidn que ejerce sobre ellos.

Realiza movimientos motrices finos cada vez mas precisos y eficientes al dibujar
libremente, colorear o rellenar dentro de algunos espacios sus propias creaciones,




recortar lineas rectas, atornillar, plegados simples, entre otros.

OA 7. Resolver desafios practicos manteniendo
control, equilibrio y coordinaciéon al combinar
diversos movimientos, posturas y
desplazamientos tales como: lanzar y recibir,
desplazarse en planos inclinados, seguir
ritmos, en una variedad de juegos.

- Mantener el equilibrio al desplazarse siguiendo lineas rectas, curvas, zigzag o
laberintos, en juegos o situaciones cotidianas.

- Mantener la coordinacidn entre ojos y manos al enfrentar algunos desafios en sus
juegos o actividades cotidianas; por ejemplo, trasladar un vaso con agua sin
derramarlo o lanzar y recibir una pelota con las manos.

- Mantener la coordinacién entre ojos y pies al enfrentar algunos desafios en sus juegos
o actividades cotidianas; por ejemplo, intentar detener con el pie un objeto que rueda
por el suelo, patear una pelota, saltar un obstaculo, entre otros.

Nivel 2

OA 5. Comunicar el bienestar que le produce el
movimiento, al ejercitar y recrear su cuerpo en
forma habitual con y sin implementos u
obstaculos.

- Expresar a través de gestos y palabras lo que siente al ejecutar distintos tipos de
movimientos, posturas y desplazamientos, incorporando algunos implementos.
- Comentar qué tipos de movimientos, posturas o desplazamientos prefiere realizar

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 3. Tomar conciencia de su cuerpo, de
algunas de sus caracteristicas internas tales
como: ritmo cardiaco, respiracidon, esquema
corporal y progresivamente de su tono corporal
y lateralidad por medio de juegos.

- Nombrar partes mas especificas de su cuerpo, como por ejemplo: caderas, codos,
muniecas, tobillos, talén y su funcionalidad, en situaciones cotidianas y juegos.

- Describir los cambios que ocurren en su cuerpo durante distintas posturas vy
movimientos, en juegos y actividades motrices.

LENGUAJE VERBAL

Nivel 1

OA 4. Comunicar oralmente temas de su
interés, empleando un vocabulario variado e
incorporando palabras nuevas y pertinentes a
las distintas situaciones comunicativas e
interlocutores.

- Preguntar el significado de palabras que no conoce.

- Expresar (indicar, dibujar, expresar con el cuerpo) el significado que corresponde a una
palabra nueva.

- Reconocer (indicar o nombrar) sinénimos de una palabra nueva.

- Utilizar nuevas palabras al crear oraciones.

OA 6. Comprender contenidos explicitos de
textos literarios y no literarios, a partir de la
escucha atenta, describiendo informaciéon vy
realizando progresivamente inferencias y
predicciones

- Responder preguntas que hacen referencia al contenido explicito de un texto
escuchado.

- Realizar predicciones sobre un texto literario o no literario, a partir de imagenes, antes
y durante la presentacién de este texto.

- Relacionar el texto escuchado con sus experiencias previas.

- Describir parte del contenido de un texto escuchado (objetos, personas, animales,
acciones, tiempo, lugar).
Describir las caracteristicas (titulo, silueta, imagenes) de diferentes tipos de textos
(receta, cuento, poema, noticias, enciclopedias, diccionarios).




COMUNICACION
INTEGRAL

OA 3. Descubrir en contextos ludicos, atributos
fonolégicos de palabras conocidas, tales como
conteo de palabras, segmentacion y conteo de
silabas, identificacion de sonido final e inicial.

Identificar (aplaudiendo, nombrando, utilizando material concreto) las palabras que
componen una oracion, en situaciones ludicas.

Contar las palabras que componen una oracién, en situaciones ludicas.

Identificar (hombrando o pareando) palabras que riman, a partir de juegos verbales,
canciones y textos escuchados.

Separar (apuntando, aplaudiendo, graficando, nombrando, utilizando material
concreto) las silabas de las palabras, en situaciones de juego.

Contar las silabas que componen una palabra, a partir de canciones y juegos verbales.
Relacionar (nombrando o pareando) palabras que tienen la misma silaba final.

Nivel 2

OA 7. Reconocer palabras que se encuentran
en diversos soportes asociado algunos fonemas
a sus correspondientes grafemas

Sefalar (indicar o emitir el sonido) algunas letras de su nombre, al verlas escritas en
diversos soportes.

Sefialar (indicar o emitir el sonido) vocales y algunas consonantes presentadas en
diferentes formas (mayusculas y minusculas en imprenta) y soportes, al verlas
incluidas en palabras significativas.

Sefialar (indicar o nombrar) palabras significativas (nombre, apellidos, curso u otras)
que distingue a primera vista, en diferentes soportes.

OA 8. Representar graficamente algunos
trazos, letras, signos, palabras significativas y
mensajes simples y legibles, utilizando
diferentes recursos y soportes en situaciones
auténticas.

Experimentar realizando trazos simples (rectos y curvos), con materiales variados y en
soportes grandes.

Escribir letras aisladas, algunas de ellas asociadas al fonema que quiere representar, en
situaciones auténticas.

Escribir algunas palabras significativas; por ejemplo, su nombre o el de familiares,
entre otros (con signos propios o convencionales).

Escribir mensajes simples (con signos propios o convencionales), declarando su
propdsito, en situaciones auténticas.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 2. Comprender textos orales como
preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones
y algunos conceptos abstractos en distintas
situaciones comunicativas identificando la
intencionalidad comunicativa de diversos
interlocutores.

Repetir y seguir instrucciones simples (una a la vez) en juegos y situaciones cotidianas.
Relacionar explicaciones y relatos escuchados con sus experiencias previas.

Nombrar algunos conceptos abstractos, tales como emociones o sentimientos, a partir
de textos orales.

Responder preguntas explicitas a partir de un relato o explicacién.

Sefialar la intencion comunicativa que tienen algunos textos orales (por ejemplo,
interrogar, informar, entretener, entre otros).

Nivel 1

OA 4. Expresar corporalmente sensaciones,
emociones e ideas a partir de la improvisacion
de escenas dramdticas, juegos teatrales,
mimicas y danzas.

Usar gestos, movimientos, posturas, desplazamientos o la voz al imitar diferentes
personajes, animales u objetos que ha observado en escenas dramdticas, juegos
teatrales, mimicas y danzas.

Usar gestos, movimientos, posturas, desplazamientos o la voz al imitar sensaciones y
emociones que ha observado en escenas dramaticas, juegos teatrales, mimicas y
danzas.




LENGUAIJE ARTISTICO

OA 7. Representar a través del dibujo, sus
ideas, intereses y experiencias, incorporando
detalles de las figuras humanas y objetos de su
entorno, ubicandolos en parametros basicos de
organizacion espacial (arriba/abajo,
dentro/fuera).

Usar trazos, formas y figuras para dibujar ideas, intereses y experiencias, dando
nombre a sus creaciones.

Dibujar figuras humanas simples reconocibles por otros, incluyendo cabeza, tronco y
extremidades, en diversos soportes.

Dibujar algunos elementos simples del entorno (sin incluir detalles) que son
reconocibles por otros, usando diversos tipos de materiales y soportes.

Recrea elementos simples del entorno a partir de dibujos, respetando parametros de
organizacién espacial (arriba/abajo).

Nivel 2

OA 1. Apreciar producciones artisticas de
diversos contextos (en forma directa o a través
de medios tecnoldgicos), describiendo y
comparando algunas caracteristicas visuales,
musicales o escénicas (desplazamiento, ritmo,
caracter expresivo, colorido, forma, disefio,
entre otros).

Explorar, a sugerencia del adulto, producciones artisticas visuales, musicales o
escénicas en diversos contextos en forma directa o a través de TICs.

Responder preguntas sobre caracteristicas de producciones artisticas visuales,
musicales o escénicas (desplazamiento, ritmo, caracter expresivo, colorido, forma
disefo, entre otros) que observa en forma directa o a través de TICs.

Describir caracteristicas visuales (color, forma, textura, disefio, contenido), musicales
(ritmo, intensidad, velocidad, timbre, fuente sonora, altura o estilo) o escénicas
(desplazamiento, ritmo, caracter expresivo, entre otros), en diversos contextos en
forma directa o a través de TICs.

Expresar de diferentes formas lo que le agrada o desagrada de una produccidn artistica
que explora.

Nivel 3

OA 5. Representar plasticamente emociones,
ideas, experiencias e intereses, a través de
lineas, formas, colores, texturas, con recursos y
soportes en plano y volumen.

Incorporar lineas, formas, colores y texturas al crear sobre un soporte plano, para
representar plasticamente emociones, ideas e intereses.

Incorporar lineas, formas, colores y texturas al crear obras en volumen, para
representar plasticamente emociones, ideas e intereses.

Recrear obras de arte basandose en creaciones de artistas de diferentes estilos,
utilizando técnicas y materiales diversos.

INTERACCION Y

EXPLORACION DEL ENTORNO
NATURAL

Nivel 1

OA 2. Formular conjeturas y predicciones
acerca de las causas o consecuencias de
fendmenos naturales que observan a partir de
sus conocimientos y experiencias previas.

Identificar fenémenos naturales.
Comentar y describir fendmenos naturales desde sus conocimientos previos,
analizando sus consecuencias.

OA 7: Describir semejanzas y diferencias
respecto a caracteristicas, necesidades basicas
y cambios que ocurren en el proceso de
crecimiento, en personas, animales y plantas.

Reconocer etapas del crecimiento de las personas, los animales y las plantas.
Identificando tipo de alimentacién, habitat, entre otros.

Nivel 2

OA 9. Comunicar sus observaciones, los
instrumentos utilizados y los hallazgos
obtenidos en experiencias de indagacién en el

Explorar el entorno, observando, manipulando y formulando preguntas sobre los
cambios que ocurren en el entorno natural (personas, animales, plantas, lugares y
cuerpos celestes).




COMPRENSION DEL ENTORNO

entorno natural, mediante relatos,

representaciones, graficas o fotografias.

Describir lo que llama su atencion sobre los cambios que ocurren en el entorno natural
(personas, animales, plantas, lugares y cuerpos celestes).

OA 11. |Identificar las condiciones que
caracterizan los ambientes saludables, tales
como aire y agua limpia, combustiéon natural,
reciclaje, reutilizacion y reduccion de basura
tomando conciencia progresiva de como éstas
contribuyen a su salud.

Describir semejanzas y diferencias entre un ambiente saludable y un ambiente
contaminado.

Describir acciones que promueven ambientes saludables; por ejemplo, hacer turnos
para regar el huerto, trasladar las botellas a los contenedores apropiados, etc.

Nive

I 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 8. Practicar algunas acciones cotidianas que
contribuyan al cuidado de ambientes
sostenibles, tales como manejo de desechos en
paseos al aire libre, separacién de residuos,
utilizar envases o papeles, plantar flores o
arboles, etc.

Describir algunas acciones que contribuyen al cuidado de ambientes sostenibles, como
las 3R (reciclar, reducir y reutilizar).

Realizar, por sugerencia de otros, acciones que contribuyen al cuidado del entorno
natural de su comunidad.

OA 12. Comprender que la accién humana
puede aportar al desarrollo de ambientes
sostenibles y también al deterioro de éstos.

Sefialar (indicar o nombrar) acciones a través de las cuales el ser humano ha
intervenido el entorno natural.
Describir las caracteristicas de algunos recursos renovables y no renovables.

Describir acciones del ser humano que deterioran el entorno natural.

COMPRENSION DEL
ENTORNO SOCIOCULTURAL

Nivel 1

OA 5. Comunicar algunos relatos sociales sobre
hechos significativos del pasado de su
comunidad y pais, apoyandose en recursos
tales como: fotografias, videos, utensilios u
objetos representativos.

Describir algunos hechos significativos de su localidad, tales como celebraciones
religiosas o populares, a partir de recursos como fotografias, videos, utensilios u
objetos representativos.

Representar a través de distintos lenguajes artisticos (dramatiza, dibuja, modela)
algunos hechos significativos de su localidad.

Nivel 2

OA 4. Formular interpretaciones respecto a las
necesidades y situaciones que dieron origen a
creaciones e inventos, tales como: refrigerador,
radio, avidn, naves espaciales, cdmara
fotografica, entre otros.

Describir caracteristicas de algunas creaciones e inventos, explicando para qué sirven.
Comparar la forma de vida de las personas en el pasado y en el presente, a partir de la
creacioén de algunos inventos.

OA 10. Comprender normas de proteccién y
seguridad referidas a transito, incendios,
inundaciones, sismos y otras pertinentes a su
contexto geografico.

Describir acciones que debe realizar para seguir las normas de proteccion y seguridad
ante incendios, inundaciones, sismos u otros eventos, determinadas en su
establecimiento.

Explicar el significado de algunas sefialéticas de su establecimiento y entorno mas
cercano.

Describir las acciones que debe realizar para cumplir las normas de transito
pertinentes a su entorno cercano.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)




OA 1. Comprender los roles que desarrollan
miembros de su familia y de su comunidad, y su
aporte para el bienestar comun.

Reconocer de las funciones de los organismos comunitarios.

Nombrar el rol que tiene cada integrante de su familia, tales como: padre, madre,
abuela/o, hermana/o, hija/o, nieta/o, entre otros.

Describir las actividades que realiza cada miembro de su familia y su aporte para el
bienestar familiar (apoyo, cuidado, proveer, alimentar, entre otros), sefialando el rol
de cada uno.

Describir el trabajo y el aporte que realizan diferentes personas de su comunidad.

PENSAMIENTO
MATEMATICO

Nivel 1

OA 1. Crear patrones sonoros, visuales,
gestuales, corporales u otros, de dos o tres
elementos.

Sefialar (indicar o nombrar) el patrén en una serie de movimientos, gestos, sonidos, de
material concreto o pictérico.

Extender patrones de movimientos, gestos, sonidos, de material concreto o pictérico,
de dos o tres elementos.

Anticipar el elemento que continda en un patrdn, incluyendo el movimiento, gesto,
sonido, material concreto o pictdérico que falta en una serie de dos o tres elementos.
Eliminar el elemento que no corresponde en un patrén de movimientos, gestos,
sonidos, de material concreto o pictérico, de dos o tres elementos.

Crear un patrén de dos o mas elementos, usando movimientos corporales, gestos,
sonidos y material concreto.

OA 2. Experimentar con diversos objetos
estableciendo relaciones al clasificar por dos o
tres atributos a la vez (forma, color, tamafio,
funcién, masa, materialidad, entre otros) y
seriar por altura, ancho, longitud o capacidad
de contener.

Describir atributos de objetos, tales como forma, color, tamafo, funcidon, masa o
materialidad, entre otros.

Describir algunas semejanzas y diferencias al comparar objetos, considerando dos
atributos a la vez.

Agrupar elementos por dos atributos que tienen en comuin (como forma, color,
tamafio, funcion, masa o materialidad, entre otros), usando material concreto o
pictdrico.

Nombrar los atributos que usé al clasificar elementos.

Ordenar una serie, por ensayo y error, segun longitud o capacidad para contener,
usando material concreto o pictdrico.

OA 6. Emplear los numeros, para contar,
identificar, cuantificar y comparar cantidades
hasta el 20 e indicar orden o posicion de
algunos elementos en situaciones cotidianas o
juegos.

Decir los nimeros en orden desde el 1 hasta el 20 en situaciones cotidianas o juegos.
Contar de 1 en 1 hasta el 20 en situaciones cotidianas o juegos.

Contar elementos concretos (entre 1 y 20) determinando la cantidad, en situaciones
cotidianas o juegos.

Leer algunos nimeros hasta el 20, en situaciones cotidianas o juegos.

Sefialar (indicar o nombrar) el orden o posicién en que se encuentra un elemento
concreto en una serie (1° al 5°).

Indicar cudl grupo tiene mds, menos o la misma cantidad, al contar hasta 20 elementos
concretos, en situaciones cotidianas o juegos.

Ordenar numerales desde el 1 hasta el 20 en situaciones cotidianas o juegos.

OA 8. Resolver problemas simples de manera
concreta y pictérica agregando o quitando

Nombrar o sefialar la accidn (agregar o quitar) que tiene que usar para resolver un
problema de la vida cotidiana.




hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

Utilizar material concreto para resolver un problema de adicién (agregando
elementos), describiendo el procedimiento empleado.

Utilizar material concreto para resolver un problema de sustraccion (quitando
elementos), describiendo el procedimiento empleado.

Mencionar el resultado al agregar o quitar elementos a un conjunto en un ambito
numeérico menor a 10.

Nivel 2

OA 12. Comunicar el proceso desarrollando la
resolucién de problemas concretos,
identificando la pregunta, acciones y posibles
respuestas.

Mencionar o representar el problema concreto al que se enfrenta, en situaciones
cotidianas.

Responder preguntas sobre un problema concreto al que se enfrenta, en situaciones
cotidianas.

Proponer acciones que pueden apoyar la resolucion de un problema concreto al que se
enfrenta, en situaciones cotidianas.

Representar (nombrar o dibujar) la solucién de un problema al que se enfrenta,
describiendo las acciones que realiza para resolverlo.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

No aplica




SEGUNDO NIVEL DE TRANSICION

AMBITO DE APRENDIZAJE

NUCLEO DE APRENDIZAJE

OBJETIVO

CONTENIDO

DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

IDENTIDAD Y AUTONOMIA

Nivel 1

OA 4. Expresar sus emociones y sentimientos
autorregulandose en funciéon de las
necesidades propias de los demas y las normas
de funcionamiento grupal.

Describir qué formas de expresién son mas pertinentes, dependiendo de las
necesidades propias y de los demas.

Explicar de qué manera sus reacciones pueden afectar a otros.

Utilizar, de manera auténoma, algunas estrategias para regular sus emociones o
sentimientos.

Reconocer sus emociones a través del monstruo de las emociones.

Regular las emociones a través del semaforo o método Mindfulnees.

OA 9. Cuidar su bienestar personal, llevando a
cabo sus practicas de higiene, alimentacion y
vestuario, con independencia y progresiva
responsabilidad.

Explicar la relacion entre las practicas de higiene, alimentacion, vestuario y su bienestar
personal.

Realizar practicas de higiene, alimentacion y vestuario, por iniciativa propia, de manera
auténoma.

Nivel 2

OA 1. Comunicar a los demds, emociones y
sentimientos tales como; amor, miedo, alegria,
ira que le provocan diversas narraciones o
situaciones observadas en forma directa o a
través de TICs.

Describir la emocion o sentimiento que le provocan diversas narraciones o situaciones
observadas.

Explicar por qué ha sentido miedo, alegria, tristeza, amor o ira frente a diversas
narraciones o situaciones observadas.

Utilizar vocabulario preciso para denominar emociones o sentimientos que le provocan
diversas narraciones o situaciones observadas.

OA 13. Representar en
sociodramdticos, sus  pensamientos y
experiencias  atribuyendo significados a
objetos, personas y situaciones.

juegos

Dramatizar situaciones, asumiendo una personificacién o creando didlogos en
situaciones cotidianas y juegos.

Explicar por qué representa de una determinada manera los objetos, personas o
situaciones.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 5. Comunicar sus preferencias, opiniones,
ideas, en diversas situaciones cotidianas y
juegos.

Proponer ideas (materiales, actividades, proyectos u otros) para desarrollar en diversas
situaciones cotidianas o juegos.
Explicar sus preferencias, opiniones e ideas en diversas situaciones cotidianas o juegos.

CONVIVENCIA Y CIUDADANIA

Nivel 1

OA 1. Participar en actividades y juegos
colaborativos, planificando, acordando
estrategias para un propdsito comun y
asumiendo progresivamente responsabilidades
en ellos.

Aceptar propuestas de otros para lograr propdsitos comunes en actividades o juegos
colaborativos en los que participa.

Explicar instrucciones para realizar diversas actividades o juegos colaborativos.
Proponer estrategias para lograr el propdsito definido para actividades o juegos
colaborativos en los que participa.

Cumplir los roles o tareas comprometidas en actividades o juegos colaborativos en los
que participa.




OA 5. Aplicar estrategias pacificas frente a la
resolucion de conflictos cotidianos con otros
nifios y nifias.

Pedir ayuda para resolver pacificamente un conflicto cotidiano con otros

Nifios/as, cuando siente que lo requiere.

Proponer soluciones pacificas para resolver un conflicto cotidiano con otros nifios.
Realizar, de manera espontanea, acciones pacificas para resolver un conflicto cotidiano
con otros nifos.

Colaborar con sus pares, buscando acuerdos y soluciones pacificas para que resuelvan
un conflicto cotidiano.

Nivel 2

OA 7. Identificar objetos, comportamientos y
situaciones de riesgo que puedan atentar
contra su bienestar y seguridad, o la de los
demas, proponiendo alternativas para
enfrentarlas.

Proponer algunas acciones de proteccion para enfrentar comportamientos vy
situaciones de riesgo, en contextos cotidianos o juegos.

Explicar la relacién entre algunos comportamientos y las situaciones de riesgo que
pueden atentar contra su bienestar y seguridad, o la de los demds, en distintos
contextos.

Advertir sobre objetos, situaciones o comportamientos que pueden afectar su
seguridad y bienestar, o la de su grupo o curso.

OA 10. Reconocer progresivamente
requerimientos esenciales de las practicas de
convivencia democraticas, tales como: escucha
de opiniones divergentes, el respeto por los
demas, respeto de turnos y acuerdos de las
mayorias.

Explicar la importancia de respetar los acuerdos de las mayorias, en situaciones
cotidianas y juegos.
Respetar turnos de manera espontanea, en juegos y actividades cotidianas.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 6. Respetar normas y acuerdos creados
colaborativamente con pares y adultos, para
el bienestar del grupo.

Proponer normas para el bienestar del grupo, en situaciones cotidianas y juegos.
Establecer acuerdos para crear normas con pares y adultos, en beneficio del grupo, en
situaciones cotidianas y juegos.

Cumplir las normas creadas colaborativamente con pares y adultos, para el bienestar
del grupo.

OA 9. Reconocer y progresivamente haciendo
respetar el derecho a expresarse libremente, a
ser escuchado y a que su opinién sea tomada
en cuenta.

Establecer consensos dialogando para llevar a cabo juegos, actividades o proyectos de
su interés.

Expresar a través de gestos y palabras lo que siente al ser escuchado y cuando su
opinidn es tomada en cuenta.

Explicar por qué es importante expresarse libremente, ser escuchado y que su opinién
sea considerada.

CORPORALIDAD Y
MOVIMIENTO

Nivel 1

OA 6. Coordinar con precision y eficacia sus
habilidades psicomotrices finas en funcion de
sus intereses de exploracion y juego.

Utilizar, de manera auténoma y correcta, instrumentos punzantes o cortantes, que
dejan marcas, entre otros, que le permitan realizar acciones como troquelar, recortar,
bordar, pegar, dibujar, colorear, escribir, en funcién de sus intereses y juegos.
Combinar, de forma auténoma y correcta, movimientos motrices finos que le permiten
rasgar, plegar, construir, modelar, troquelar, recortar, bordar, pegar, dibujar, colorear,




ensartar, trazar, escribir, entre otras, incorporando lineas curvas y mixtas, figuras mas
pequefias, entre otros, de acuerdo con sus intereses y juegos.

OA 7. Resolver desafios practicos manteniendo
control, equilibrio y coordinacion al combinar
diversos movimientos, posturas v
desplazamientos tales como: lanzar y recibir,
desplazarse en planos inclinados, seguir
ritmos, en una variedad de juegos.

Mantener el equilibrio cuando cambia de direccién (hacia adelante, hacia atras y de
costado) al caminar, saltar y correr.

Mantener el equilibrio al combinar distintos movimientos, posturas y desplazamientos;
por ejemplo, al bailar con cintas siguiendo el ritmo de la musica, al correr y patear una
pelota, saltar mientras lanzan una pelota, entre otros.

Mantener el equilibrio al adoptar posturas durante juegos y actividades cotidianas; por
ejemplo, pararse en un pie, pararse en punta de pies, etc.

Mantener el equilibrio al combinar distintos movimientos, posturas y desplazamientos;
por ejemplo, al bailar con cintas siguiendo el ritmo de la musica, al correr y patear una
pelota, saltar mientras lanzan una pelota, caminar o correr trasladando alguin objeto,
entre otros.

Nivel 2

OA 5. Comunicar el bienestar que le produce el
movimiento, al ejercitar y recrear su cuerpo en
forma habitual con y sin implementos u
obstaculos.

Describir lo que siente al realizar movimientos, posturas y desplazamientos,
comparando las sensaciones que experimenta al utilizar y no utilizar implementos.
Explicar de qué manera realiza diversos movimientos, posturas y desplazamientos, en
forma habitual, que benefician su bienestar.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 3. Tomar conciencia de su cuerpo, de
algunas de sus caracteristicas internas tales
como: ritmo cardiaco, respiraciéon, esquema
corporal y progresivamente de su tono
corporal y lateralidad por medio de juegos.

Nombrar la ubicacidn y funcionalidad de algunos érganos internos, tales como
corazon, pulmones, cerebro, aparato digestivo, entre otros.

Relacionar algunos cambios en su organismo frente a actividades motrices de mayor
exigencia (por ejemplo, incremento de los latidos del corazén, ritmo de la respiracion,
sudoracién, entre otros), en situaciones cotidianas y juegos.

Describir con qué lado de su cuerpo se siente mas comodo para realizar diversas
acciones, tales como saltar en un pie, dibujar o pintar, mover brazos o piernas, entre
otras.

Nivel 1

OA 4. Comunicar oralmente temas de su
interés, empleando un vocabulario variado e
incorporando palabras nuevas y pertinentes a
las distintas situaciones comunicativas e
interlocutores.

Utilizar sinénimos para definir una palabra nueva.

Explicar el significado de una palabra nueva.

Utilizar nuevas palabras y conceptos precisos al presentar temas de su interés, en
distintas situaciones comunicativas.

OA 6. Comprender contenidos explicitos de
textos literarios y no literarios, a partir de la
escucha atenta, describiendo informacién y
realizando progresivamente inferencias y

Responder preguntas que hacen referencia al contenido explicito e implicito de un
texto escuchado.

Realizar predicciones sobre el contenido de un texto literario o no literario, a partir de
la portada, el titulo o la silueta, antes y durante la presentacidn de este texto.
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predicciones

Narrar el relato escuchado a partir del texto, usando sus propias palabras.

Explicar el contenido o tema central de un texto escuchado.

Explicar el propdsito de diferentes tipos de textos, segun sus caracteristicas y la
informacion que entregan

OA 3. Descubrir en contextos ludicos, atributos
fonoldgicos de palabras conocidas, tales como
conteo de palabras, segmentacion y conteo de
silabas, identificacion de sonido final e inicial.

Identificar (aplaudiendo, nombrando, utilizando material concreto) la silaba inicial de
palabras significativas.

Relacionar (nombrando o pareando) palabras que tienen la misma silaba inicial.

Armar palabras sencillas al unir silabas, en contextos ludicos.

Separar (apuntando, aplaudiendo, graficando, nombrando, entre otros) las silabas en
fonemas (sonidos).Decir el fonema inicial y final de una palabra, a partir de canciones y
juegos verbales.

Nivel 2

OA 7. Reconocer palabras que se encuentran
en diversos soportes asociado algunos
fonemas a sus correspondientes grafemas

Leer las letras que componen algunas palabras sencillas, en diversos soportes.

Leer vocales y algunas consonantes presentadas en diferentes formas (mayusculas,
minusculas, imprenta y cursiva) y soportes, al verlas incluidas en palabras.

Leer algunas palabras significativas, asociando los fonemas a los grafemas, en
diferentes soportes.

OA 8. Representar graficamente algunos
trazos, letras, signos, palabras significativas y
mensajes simples y legibles, utilizando
diferentes recursos y soportes en situaciones
auténticas.

Experimentar realizando trazos progresivamente mas complejos (rectos, curvos vy
mixtos), en soportes de distintos tamafos y materiales.

Escribir signos y letras asociadas al fonema que quiere representar, en situaciones
auténticas.

Escribir algunas palabras significativas con todas las letras que lo componen; por
ejemplo, su nombre o el de familiares, entre otros.

Escribir mensajes simples con signos convencionales legibles, declarando su propésito,
en situaciones auténticas.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 2. Comprender textos orales como
preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones
y algunos conceptos abstractos en distintas
situaciones comunicativas identificando la
intencionalidad comunicativa de diversos
interlocutores.

Parafrasear y seguir instrucciones complejas (mas de una a la vez), en juegos vy
situaciones cotidianas.

Explicar la relacion entre sus experiencias previas y lo que escucha.

Explicar algunos conceptos abstractos a partir de textos orales.

Responder preguntas que involucran contenidos implicitos a partir de un relato o
explicacion.

Explicar la intencidn comunicativa de algunos textos orales (por ejemplo, interrogar,
informar, entretener, entre otros).

Nivel 1

OA 4. Expresar corporalmente sensaciones,
emociones e ideas a partir de la improvisacién
de escenas dramaticas, juegos teatrales,
mimicas y danzas.

Combinar gestos, movimientos, posturas, desplazamientos y la voz para representar
diferentes personajes, animales u objetos en escenas dramadticas, juegos teatrales,
mimicas y danzas.

Combinar gestos, movimientos, posturas, desplazamientos y la voz al representar




LENGUAIJE ARTISTICO

ideas, sensaciones y emociones en escenas dramaticas, juegos teatrales, mimicas y
danzas.

Crear gestos, movimientos, desplazamientos y otros tipos de expresiones corporales a
partir de ideas propias o propuestas por relatos, historias, representaciones teatrales,
entre otros.

OA 7. Representar a través del dibujo, sus
ideas, intereses y experiencias, incorporando
detalles de las figuras humanas y objetos de su
entorno, ubicandolos en parametros bdasicos
de organizacion espacial (arriba/abajo,
dentro/fuera).

Combinar distintos tipos de trazos, formas y figuras, al dibujar ideas, intereses y
experiencias, dando nombre a sus creaciones.

Dibujar figuras humanas simples reconocibles por otros, incluyendo detalles como
pestafias, cejas, nariz, codos, etc., en diversos soportes.

Dibujar varios elementos del entorno que son reconocibles por otros, incluyendo
detalles como ventanas en las casas, ruedas en los autos, pétalos en las flores, entre
otros, usando diversos tipos de materiales y soportes.

Recrear elementos del entorno por medio de dibujos, respetando pardmetros de
organizacion vy distribucion espacial (arriba/abajo, dentro/fuera, como también
tamanios).

Nivel 2

OA 1. Apreciar producciones artisticas de
diversos contextos (en forma directa o a través
de medios tecnoldgicos), describiendo y
comparando algunas caracteristicas visuales,
musicales o escénicas (desplazamiento, ritmo,
caracter expresivo, colorido, forma, disefio,
entre otros).

Explorar, por interés propio, producciones artisticas visuales, musicales o escénicas de
diversos contextos en forma directa o a través de TICs.

Formular preguntas sobre las caracteristicas de diversas producciones artisticas
visuales, musicales o escénicas (materiales y técnicas que utilizd, colorido, formas,
estilos, ritmos, entre otros) de diversos contextos que observa.

Describir semejanzas y diferencias entre caracteristicas visuales (color, forma, textura,
disefo, contenido), musicales (ritmo, intensidad, velocidad, timbre, fuente sonora,
altura o estilo) o escénicas (desplazamiento, ritmo, caracter expresivo, entre otros) de
producciones artisticas que observa.

Explicar sus preferencias al explorar diferentes obras artisticas, visuales, musicales o
escénicas, considerando algunos criterios como: color, forma, textura, disefo,
contenido, ritmo, velocidad, timbre, fuente sonora, altura, estilo, desplazamiento,
ritmo, caracter expresivo, entre otros.

Expresar, de diferentes formas, las emociones, sentimientos y sensaciones de agrado o
desagrado que le producen el observar, tocar y explorar obras artisticas de distinto
tipo, visuales, musicales, escénicas, entre otras.

Nivel 3

OA 5. Representar plasticamente emociones,
ideas, experiencias e intereses, a través de
lineas, formas, colores, texturas, con recursos
y soportes en plano y volumen.

Combinar lineas, formas, colores y texturas en sus creaciones de soporte en plano, para
representar plasticamente emociones, ideas e intereses, incorporando detalles
personales.

Combinar lineas, formas, colores y texturas en sus creaciones de soporte en volumen,
para representar plasticamente emociones, ideas e intereses, incorporando algunos
detalles personales.

Crear diferentes producciones artisticas, utilizando técnicas o materiales de su agrado




y eleccidn, representando sus propios intereses e imaginacion.

INTERACCION Y COMPRENSION
DEL ENTORNO

EXPLORACION DEL ENTORNO
NATURAL

Nivel 1

OA 2. Formular conjeturas y predicciones
acerca de las causas o consecuencias de
fendmenos naturales que observan a partir de
sus conocimientos y experiencias previas.

Predecir las causas de algunos fendmenos naturales.
Explicar las causas de un fendmeno natural, a partir de lo que ha indagado, observado y
experimentado.

OA 7: Describir semejanzas y diferencias
respecto a caracteristicas, necesidades basicas
y cambios que ocurren en el proceso de
crecimiento, en personas, animales y plantas.

Comparar el proceso de crecimiento de personas, animales y plantas.

Comparar algunas caracteristicas de personas, animales y plantas que crecen en
distintos contextos (condiciones climaticas, niveles de contaminacién, fuentes de
alimentacion u otras).

Nivel 2

OA 9. Comunicar sus observaciones, los
instrumentos utilizados y los hallazgos
obtenidos en experiencias de indagacién en el
entorno natural, mediante relatos,
representaciones, graficas o fotografias.

Describir el proceso realizado y los hallazgos obtenidos durante su exploracion.
Representar graficamente (mapas conceptuales, dibujos, tablas, fotografias u otros) los
hallazgos obtenidos, explicando el proceso realizado.

Explicar la relacién entre los procesos de observacion realizados, comparando los
hallazgos obtenidos con los de sus pares, en funcidn de formas de explorar,
instrumentos utilizados u otros.

OA 11. Identificar las condiciones que
caracterizan los ambientes saludables, tales
como aire y agua limpia, combustién natural,
reciclaje, reutilizaciéon y reduccién de basura
tomando conciencia progresiva de como éstas
contribuyen a su salud.

Explicar los efectos que tiene para su salud vivir en ambientes libres de
contaminacion o contaminados.

Explicar la relacion entre las condiciones que caracterizan los ambientes,
con la salud de las personas.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 8. Practicar algunas acciones cotidianas
que contribuyan al cuidado de ambientes
sostenibles, tales como manejo de desechos
en paseos al aire libre, separacion de residuos,
utilizar envases o papeles, plantar flores o
arboles, etc.

Explicar los beneficios que tiene para el medio ambiente, realizar acciones como
reciclar, reducir y reutilizar.

Realizar de manera progresivamente auténoma, acciones que contribuyen al cuidado
del entorno natural de su comunidad, tales como botar la basura en el contenedor que
corresponda, recoger basura que encuentra en la sala o patio, cerrar las llaves del agua,
abiertas por si mismo o por otros, etc.

OA 12. Comprender que la accion humana
puede aportar al desarrollo de ambientes
sostenibles y también al deterioro de éstos.

Comparar los efectos que tiene utilizar algunos recursos renovables y no renovables, en
el entorno natural.

Explicar como afectan las acciones de las personas al desarrollo de ambientes
contaminados o sostenibles.

COMPRENSION DEL ENTORNO
SOCIOCULTURAL

Nivel 1

OA 5. Comunicar algunos relatos sociales
sobre hechos significativos del pasado de su
comunidad y pais, apoyandose en recursos
tales como: fotografias, videos, utensilios u

Describir algunos hechos significativos de su localidad y pais, utilizando recursos como
fotografias, videos, utensilios u objetos representativos.

Representar (dramatiza, dibuja, modela) algunos hechos significativos de su localidad y
pais.




objetos representativos.

Explicar por qué se conmemoran algunos hechos significativos de su localidad y pais,
utilizando recursos como como fotografias, videos, utensilios u objetos representativos.

Nivel 2

OA 4. Formular interpretaciones respecto a las
necesidades y situaciones que dieron origen a
creaciones e inventos, tales como:
refrigerador, radio, avidén, naves espaciales,
camara fotografica, entre otros.

Plantear conjeturas sobre cdmo afectaria su vida si no existieran algunas creaciones e
inventos.
Describir las necesidades y situaciones que cree motivaron la creacion de ciertos
inventos.

OA 10. Comprender normas de proteccion y
seguridad referidas a transito, incendios,
inundaciones, sismos y otras pertinentes a su
contexto geografico.

Explicar la importancia de respetar las normas de proteccién y seguridad para el
bienestar de su comunidad.

Explicar el significado de algunas sefaléticas universales, que puede encontrar en otros
contextos geograficos.

Respetar normas de proteccion y seguridad determinadas en su establecimiento, por
iniciativa propia.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

OA 1. Comprender los roles que desarrollan
miembros de su familia y de su comunidad, y
su aporte para el bienestar comun.

Reconocer las funciones de los organismos comunitarios.

Describir semejanzas y diferencias entre los principales roles que tiene cada integrante
de su familia, tales como: padre, madre, abuela/o, hermana/o, hija/o, nieta/o, entre
otros.

Describir semejanzas y diferencias entre diferentes trabajos y actividades de personas
significativas de su familia y comunidad, y sus aportes para el bienestar comun.

Explicar los diferentes roles que puede cumplir una persona en la sociedad; por
ejemplo: “Soy hijo, hermano, nieto, amigo, estudiante, debo cumplir las normas en mi
familia y en la escuela”, “Es madre, doctora, esposa, amiga, etc.”.

PENSAMIENTO MATEMATICO

Nivel 1

OA 1. Crear patrones sonoros, visuales,
gestuales, corporales u otros, de dos o tres
elementos.

Sefialar (indicar o nombrar) el patron en una serie de movimientos, gestos, sonidos, de
material concreto, pictérico y simbdlico.

Extender patrones de movimientos, gestos, sonidos, de material concreto, pictdrico y
simbdlico de dos o tres elementos.

Anticipar el elemento que continda en un patrén, incluyendo el movimiento, gesto,
sonido, material concreto, pictérico y simbdlico que falta en una serie de dos o tres
elementos.

Crear un patréon de tres elementos o mas, usando movimientos corporales, gestos,
sonidos, material concreto, pictérico y simbélico.

Transferir un patrén de material concreto a uno pictoérico, de dos o tres elementos.

OA 2. Experimentar con diversos objetos
estableciendo relaciones al clasificar por dos o
tres atributos a la vez (forma, color, tamafio,
funcién, masa, materialidad, entre otros) y
seriar por altura, ancho, longitud o capacidad

Describir algunas semejanzas y diferencias al comparar objetos, considerando tres
atributos a la vez.

Agrupar elementos por tres atributos que tienen en comun (como forma, color,
tamanfio, funcién, masa o materialidad, entre otros), usando material concreto y
pictorico.




de contener.

Nombrar los criterios que uso al clasificar elementos, por tres atributos a la vez, usando
material concreto y pictérico.

Ordenar una serie sistematica, segun longitud o capacidad para contener, usando
material concreto y pictérico.

Incluir elementos dentro de una serie ordenada segun longitud o capacidad para
contener.

OA 6. Emplear los numeros, para contar,
identificar, cuantificar y comparar cantidades
hasta el 20 e indicar orden o posicién de
algunos elementos en situaciones cotidianas o
juegos.

Decir los numeros en orden desde el 1 hasta el 20 y viceversa, en situaciones cotidianas
0 juegos.

Contar de 1 en 1, desde el 1 hasta el 20 y viceversa, en situaciones cotidianas o juegos.
Contar de 2 en 2, desde el 1 hasta el 20, en situaciones cotidianas o juegos.

Contar elementos concretos o imagenes (entre 1 y 20) determinando la cantidad, en
situaciones cotidianas o juegos.

Leer nimeros hasta el 20, en situaciones cotidianas o juegos.

Indicar cudl grupo tiene mas, menos o la misma cantidad, al contar hasta 20 elementos
concretos y pictdricos, en situaciones cotidianas o juegos.

Usar los niumeros ordinales (al menos hasta el 5°) para describir situaciones concretas y
pictdricas, que implican orden o posicién.

Contar a partir de un nimero dado, hasta el 20, en situaciones cotidianas o juegos.
Ordenar numerales desde el 1 hasta el 20 y viceversa, en situaciones cotidianas o
juegos.

Incluir (nombrar, indicar o escribir) el numeral que falta en una secuencia numérica,
entre 1y 20, en situaciones cotidianas o juegos.

OA 8. Resolver problemas simples de manera
concreta y pictorica agregando o quitando
hasta 10 elementos, comunicando las acciones
llevadas a cabo.

Describir la accion (agregar o quitar) que tiene que usar para resolver un problema de
la vida cotidiana.

Crear problemas simples de adicion o sustraccion en el dmbito numérico hasta 10, a
través de material concreto o pictérico, verbalizando las estrategias que usard para
resolverlos.

Utilizar material concreto y pictdrico para resolver un problema de adicion (agregando
elementos), describiendo el procedimiento empleado.

Utilizar material concreto y pictérico para resolver un problema de sustraccidn
(quitando o tachando elementos), describiendo el procedimiento empleado.

Mencionar o representar el resultado al agregar o quitar elementos concretos y
pictdricos a un conjunto en un dmbito numérico de 10, explicando el procedimiento
empleado.

Nivel 2

OA 12. Comunicar el proceso desarrollando la
resolucion de problemas concretos,
identificando la pregunta, acciones y posibles
respuestas.

Describir o representar el problema al que se enfrenta, en situaciones cotidianas.
Formular preguntas, para recoger informacién que le permita resolver un problema al
que se enfrenta, en situaciones cotidianas.

Proponer diversas estrategias para resolver un problema, en situaciones cotidianas.
Representar (nombrar, dibujar o registrar en tablas o graficos) la solucién de un




problema al que se enfrenta, explicando por qué ciertas acciones favorecieron o
dificultaron el proceso.

Nivel 3 (Priorizados por la Escuela)

No aplica

< Es importante mencionar que, para completar dicha red, se debe utilizar el programa pedagdgico para NT 1y NT2, sin embargo cabe destacar que dicho
documento no se encuentra adaptado a la priorizacién curricular. https://parvularia.mineduc.cl/wp-content/uploads/sites/34/2020/09/Programa-
Pedag%C3%B3gico-NT1-y-NT2.pdf

< En cuanto al area emocional es importante destacar el uso de las diferentes metodologias plasmadas en el Plan de Priorizacién Curricular 2022 del
establecimiento.
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ESTRATEGIAS CURRICULARES

Todas las estrategias y acciones pedagodgicas a desarrollar con los estudiantes se ejecutan de forma
transversal e integrada con el aspecto socioemocional y de convivencia escolar. La planificacién
incorpora estrategias sincrdnicas y asincrénicas que permiten abordar, reforzar y mantener el proceso
académico en contexto de contingencia.

Practicas a desarrollar durante clases presenciales:

e Creacion de una planificacion integrada y priorizada, unificando el drea curricular y de convivencia
escolar, considerando en su conjunto los objetivos, contenidos, metodologias y recursos educativos
a implementar en la priorizacion. En este aspecto, el ambito de Formacidn Personal y Social de las
Bases Curriculares de la Educacién Parvularia, se trabaja en bloques especificos de clases, pero
también de forma transversal, enfatizando asi, en la re-vinculacién, adaptacién y contencién
emocional de los nifios y nifias. Esta planificacion tiene un cardcter flexible, se adecua, modifica y
monitorea de acuerdo a la evolucion de la contingencia sanitaria, la adaptacion de los estudiantes al
nuevo contexto escolar y el sistema de evaluacidn detallado en los parrafos anteriores.

e Para la ejecucién de la planificacion, es fundamental respetar las tres reglas de oro con los
estudiantes:

v/ Realizar actividades de bienvenida y acogida: generar espacios de conversacion y expresion de
emociones de los estudiantes; normalizar todas las emociones; compartir experiencias similares que
se vivieron en periodo de cuarentena; realizar actividades inclusivas y que fomenten la participacion
de todos; otorgar autonomia en los niflos/as; responder preguntas que surjan; contener y dar
estructuras que permitan aumentar la confianza y seguridad en los estudiantes, etc.

v/ Generar estrategias y actividades que cautiven y comprometan a los nifios/as: priorizar actividades
qgue favorezcan lo interpersonal y grupal por sobre lo individual, favorecer el sentido de
pertenencia; fomentar el refuerzo positivo; reconocer y destacar aprendizajes obtenidos durante la
pandemia; desarrollar aprendizajes basados en proyectos conjuntos; implementar y reconstruir
narrativas conjuntas o concursos creativos (arte, musica, deporte, etc.); incentivar valoracién entre
pares; trabajo en equipo, entre otros.

v/ Realizar cierres optimistas de las actividades: qué aprendieron hoy?; qué es lo que mas les gusté?;
gue sensacion les deja?; dejar invitados a las actividades siguientes, etc.

® Implementacion de actividades curriculares a través de bloques de clases distribuidos de acuerdo a
los dmbitos y nucleos de las Bases Curriculares de la Educacién Parvularia, cumpliendo asi con el
programa curricular priorizado por el Ministerio de Educacién. Es importante mencionar que cada
clase se inicia con una introduccién (activacion de conocimientos previos, repaso, contencidn
emocional, etc.), desarrollo (ejecucidon de actividad) y conclusidn (cierre, metacognicidn, resumen,
etc.).

® |mplementacién de estrategias y técnicas pedagogicas ludicas tales como: artes manuales-visuales,
danza, teatro, motricidad fina y gruesa, dibujo, pintura, ABP, experimentos, entre otros.

® |mplementacién de Plan Especifico Individual con cada estudiante en aula de manera personalizada
una vez por semana para abordar NEET.

e Difusion permanente sobre las normas del establecimiento en materia de respeto a las medidas de
seguridad, distanciamiento social, seguridad escolar e higienizacion.
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. PROTOCOLO DE TRASTORNO ESPECIFICO DE LENGUAJE Y FONOAUDIOLOGIA.

Respecto al area Fonoaudioldgica y rigiéndonos de acuerdo a la normativa emanada por el Ministerio
de Educacién (MINEDUC) a través del decreto N21300 y N2170; se tiene en consideracidon que los
estudiantes que hacen ingreso y/o permanecen en la Escuela durante el afio lectivo, presentan un
diagnéstico de Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL) expresivo o mixto; y para el cual la
Fonoaudidloga realiza la evaluacién mediante test estandarizados a la norma chilena y pautas de
observacion clinica:

Para medir comprension del lenguaje:
- Screening Test of Spanish Grammar (STSG) — Sub prueba comprensiva.

- Test para la Comprensiéon Auditiva del Lenguaje (TECAL).

Para medir expresién del lenguaje:

- Test de Articulacion a la Repeticidon (TAR).

- Test para evaluar Procesos de Simplificacion Fonoldgica (TEPROSIF-R).
- Screening Test of Spanish (STSG) — Sub prueba expresiva.

Para medir nivel pragmatico:
-Protocolo pragmatico simplificado de Carol Prutting y Diane Kirchner.

Pauta de Observacion Directa.
- Pauta de Observacién Organos Fonoarticulatorios.

Estas pruebas son aplicadas a cada estudiante, teniendo en consideracién el rango de edad de
aplicacion que va desde los 3 afios a 5 afios 11 meses; no obstante, se realizara el conteo y medicién
del puntaje de acuerdo a los esperado encontrar segin rango de edad y curso lectivo (Nivel Medio
Mayor - Primer Nivel de Transicion - Segundo Nivel de Transicion).

La evaluacién es una instancia crucial para el proceso de ensefianza- aprendizaje para cada estudiante
qgue presente una dificultad del lenguaje y requiera permanecer en la escuela; ya que a partir de ella, se
puede definir el plan de tratamiento que requiere cada alumno; asi como también los objetivos de
intervencion, las estrategias y recursos para emplear con el/la estudiante durante su permanencia en
el afio académico; con la finalidad de que logre superar sus Necesidades Educativas Especiales
Transitorias (NEET) durante su periodo escolar en el establecimiento. Para ello, se implementa el Plan
Especifico Individual (PEI) Fonoaudioldgico con cada estudiante (en el darea académica también se
realiza PEI Pedagdgico), en el cual se seleccionan y trabajan objetivos trimestrales con el nifio o nifia,
abordando los cuatro niveles del lenguaje: Nivel Fonético/Fonoldgico — Semantico — Morfosintactico
(comprensivo y expresivo) — Pragmatico.

Para responder a la emergencia sanitaria y teniendo en consideracién que cada estudiante presenta
Necesidades Educativas Especiales Transitorias distintas que se especifican seglun su diagndstico
fonoaudiolégico, la Priorizacién Curricular en el darea Fonoaudioldgica se basara, al igual que los afos
anteriores, en determinar los objetivos que serdn trabajados de forma trimestral, sin necesidad de
hacer otro tipo de modificaciones ni adecuaciones; ya que constantemente se monitorean los
contenidos priorizando que se trabajaran con los estudiantes.

De forma transversal, se aplicara al inicio de cada sesién fonoaudioldgica, una introduccién para
conocer el estado socioemocional de cada estudiante a través del “monstruo de las emociones” (Ver
Anexo N°2); con el fin de que cada nifio y nifia logre identificar de manera grafica sus emociones al
comienzo de cada sesién. Ademds, durante el afio 2021 y 2022, se impartirdn 2 sesiones de
fonoaudiologia a la semana para los estudiantes de Segundo Nivel de Transicidn; logrando asi disminuir
las brechas fonoaudiolédgicas que hayan podido quedar, debido a la suspension de clases presenciales
durante el afio 2020y 2021.
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Cabe destacar que todas las estrategias y practicas implementadas con los estudiantes para la
superacién del Trastorno Especifico de Lenguaje, requieren del apoyo familiar permanente y el
refuerzo constante de los niveles del lenguaje descendidos en el nifio o nifia.

A continuacién se detalla la Red de Contenidos Fonoaudioldgicos para el afio 2022; los cuales sirven de
guia para comprender los objetivos fonoaudioldgicos esperables y que debiesen ser trabajados en cada
nivel escolar (Medio Mayor — Primer Nivel de Transicion — Segundo Nivel de Transicion) y de acuerdo a
cada nivel del lenguaje (Fonético/Fonoldgico, Morfosintactico, Semantico, Pragmatico). De esta red se
desprenden los objetivos seleccionados para cada estudiante, de acuerdo a la informacidn extraida en
la evaluacion inicial y a las dificultades especificas de cada nifio y nifia. Los objetivos se modifican e
incrementan de acuerdo a la evolucion en la superacion del Trastorno Especifico de Lenguaje.

RED DE CONTENIDOS FONOAUDIOLOGICOS 2020- 2022

DURACION: | — Il — lll Trimestre.
NIVELES DEL LENGUAIJE
FONETICO - FONOLOGICO
NIVEL MEDIO MAYOR I NIVEL DE TRANSICION Il NIVEL DE TRANSICION

- Discriminar auditivamente sonidos no verbales
y verbales.

- Desarrollar memoria auditiva no verbal y
verbal.

- Producir palabras bisilabicas y trisilabicas.

- Desarrollar habilidades de conciencia
fonoldgica: lograr segmentar silabicamente
palabras de 2 - 3 silabas.

- Lograr un adecuado posicionamiento de
6rganos fonoarticulatorios para la produccion
de fonemasM-B-P-T-K-G-F—-J-Y-N-—
N-CH-L.

- Lograr la produccién de fonemas de forma
aislada, en logotomas, en silaba directa,
palabras en posicion inicial — medial —final,
frases y oraciones.

- Lograr la produccidon de difonos vocalicos de
forma aislada, en logotomas, palabras, frases y
oraciones.

- Discriminar auditivamente sonidos no verbales y
verbales.

- Desarrollar memoria auditiva no verbal y verbal.
- Reconocer metria de palabras.

- Producir palabras trisilabicas — polisilabicas
(simples).

- Desarrollar habilidades de conciencia fonoldgica:
lograr segmentar sildbicamente palabrasde 3 -4
silabas; lograr reconocimiento de sonido vocal
inicial - final - medial.

- Lograr un adecuado posicionamiento de érganos
fonoarticulatorios para la produccién de fonemas
S—-D-R.

- Lograr la produccidn de fonemas de forma
aislada, en logotomas, en silaba directa, palabras
en posicidn inicial — medial — final, frases y
oraciones.

- Lograr la produccién de difonos vocalicos de
forma aislada, en logotomas, palabras, frases y
oraciones.

- Lograr la produccidon de difonos consonanticos
con /L/ de forma aislada, en logotomas, palabras,
frases y oraciones.

- Producir palabras que contengan fonemas
trabantes M — N.

- Discriminar auditivamente sonidos no
verbales y verbales.

- Desarrollar memoria auditiva no verbal y
verbal.

- Reconocer metria de palabras y oraciones.
- Producir palabras polisilabicas.

- Desarrollar habilidades de conciencia
fonoldgica: lograr segmentar sildabicamente
palabras de 4 - 5 silabas; lograr
reconocimiento de sonido vocalico inicial —
final — medial; lograr reconocimiento de
silaba inicial.

- Lograr un adecuado posicionamiento de
organos fonoarticulatorios para la
produccion de fonema RR.

- Lograr la produccion del fonema de forma
aislada, en logotomas, en silaba directa,
palabras en posicién inicial — medial —final,
frases y oraciones.

- Lograr la produccidn de difonos vocalicos
de forma aislada, en logotomas, palabras,
frases y oraciones.

- Lograr la produccion de difonos
consonanticos con /R/ de forma aislada, en

logotomas, palabras, frases y oraciones.

- Producir fonemas trabantes X —K—-S—-L—
R.

- Lograr un repertorio articulatorio completo.
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NIVELES DEL LENGUAIJE

SEMANTICO

NIVEL MEDIO MAYOR

I NIVEL DE TRANSICION

Il NIVEL DE TRANSICION

- Aumentar léxico activo y pasivo.

- Identificar y nominar elementos de categorias
semanticas basicas:
Esquema bucal.
Partes del cuerpo.
Utiles de aseo personal.
Prendas de vestir.
Utiles escolares.
Integrantes de la familia.
Partes de la casa.
Colores.
Frutas.
Verduras.
Animales.
Medio de transporte.
Profesiones y oficios.

- Identificar y nominar acciones.

- Asociar y definir elementos por uso.

- Asociar elementos por categorias.

- Reconocer absurdos verbales y visuales.

- Establecer secuencias de orden temporal de 3
elementos.

- Aumentar léxico activo y pasivo.

- Identificar y nominar elementos de categorias
semanticas de mediana complejidad:

Esquema bucal.

Partes del cuerpo.

Utiles de aseo personal.

Prendas de vestir.

Utiles escolares.

Integrantes de la familia.

Partes de la casa.

Colores.

Frutas.

Verduras.

Animales.

Medio de transporte.

Profesiones y oficios.

- Asociar y definir elementos por funcion.
- Asociar elementos por categorias.

- Reconocer vy justificar absurdos verbales y
visuales.

- Reconocer conceptos opuestos.
- Establecer relaciones de sinonimia.
- Resolver adivinanzas simples.

- Establecer secuencias en orden temporalde 3 a 4
elementos.

- Aumentar léxico activo y pasivo.

- Identificar y nominar elementos de
categorias semanticas complejas:
Esquema bucal.
Partes del cuerpo.
Utiles de aseo personal.
Prendas de vestir.
Utiles escolares.
Integrantes de la familia.
Partes de la casa.
Colores.
Frutas.
Verduras.
Animales.
Medio de transporte.
Profesiones y oficios.

- Asociar y definir elementos por atributo.
- Asociar elementos por categorias.

- Reconocer vy justificar absurdos verbales y
visuales.

- Reconocer conceptos de sinonimia y
antonimia.

- Resolver adivinanzas semicomplejas.

- Establecer secuencias en orden temporal
de 4 a 6 elementos.

- Comprender lenguaje figurado y chistes.
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NIVELES DEL LENGUAIJE
MORFOSINTACTICO
NIVEL MEDIO MAYOR I NIVEL DE TRANSICION Il NIVEL DE TRANSICION

- Comprender instrucciones mediante
imperativos.

- Comprender y utilizar particulas
interrogativas.

- Comprender y utilizar articulos indefinidos e
definidos singulares.

- Manejar concordancia de género.

- Comprender y utilizar sustantivos.

- Comprender y utilizar adverbios de lugar.
- Comprender y utilizar adjetivos.

- Comprender y utilizar pronombres.

- Comprender y utilizar preposiciones.

- Elaborar estructuras oracionales S+V.

- Elaborar estructuras oracionales S+V+CD.

- Elaborar estructuras oracionales S+V+CCL.

- Comprender y utilizar particulas interrogativas.

- Comprender y utilizar articulos indefinidos e
definidos singulares y plurales.

- Manejar concordancia de género y nimero.

- Comprender y utilizar adverbios de lugar y tiempo.

- Comprender y utilizar pronombres.

- Comprender y utilizar adjetivos.

- Elaborar estructuras oracionales S+V+CD.
- Elaborar estructuras oracionales S+V+Cl.

- Elaborar estructuras oracionales S+V+CCL.
- Elaborar estructuras oracionales S+V+CCT.
- Elaborar oraciones coordinadas.

- Comprender y estructurar oraciones negativas.

- Comprender y utilizar particulas
interrogativas.

- Comprender y utilizar articulos indefinidos
e definidos singulares y plurales.

- Manejar concordancia de géneroy
numero.

- Comprender y utilizar adverbios de lugary
tiempo.

- Comprender y utilizar pronombres.
- Comprender y utilizar adjetivos.

- Utilizar nexos

- Elaborar estructuras oracionales

S+V+CD+Cl.

- Elaborar estructuras oracionales
S+V+CD+CI+CC.

- Elaborar oraciones coordinadas y
subordinadas.

- Comprender y estructurar oraciones
negativas.

- Desarrollar esquema copulativo.
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NIVELES DEL LENGUAIJE

PRAGMATICO

NIVEL MEDIO MAYOR

I NIVEL DE TRANSICION

Il NIVEL DE TRANSICION

- Desarrollar e incrementar intencién
comunicativa.

- Aumentar atencion y accién conjunta durante
el intercambio comunicativo.

- Establecer y mantener contacto ocular
durante el intercambio comunicativo.

- Mantener kinésica y proxémica adecuada.

- Lograr la toma y el respeto de turnos
conversacionales.

- Lograr un adecuado manejo en cuanto a la
introduccidon — mantencion de tépicos

conversacionales.

- Adecuar la intensidad vocal acorde al contexto
comunicativo.

- Mantener una prosodia adecuada.

- Lograr atingencia acorde al contexto
comunicativo.

- Reconocer quiebres conversacionales.
- Desarrollar funciéon informativa (mensajes).

- Favorecer mimica facial.

- Desarrollar e incrementar intencién comunicativa.

- Aumentar atencion y accidn conjunta durante el
intercambio comunicativo.

- Establecer y mantener contacto ocular durante el
intercambio comunicativo.

- Mantener kinésica y proxémica adecuada.

- Lograr la toma y el respeto de turnos
conversacionales.

- Lograr un adecuado manejo en cuanto a la
introduccidn — mantencién — cambio de tépicos

conversacionales.

- Adecuar la intensidad vocal acorde al contexto
comunicativo.

- Mantener una prosodia adecuada.

- Lograr atingencia acorde al contexto comunicativo.
- Reconocer y reparar quiebres conversacionales.

- Desarrollar funcion informativa (mensajes).

- Desarrollar funcion imaginativa (crear).

- Favorecer mimica facial.

- Desarrollar e incrementar intencién
comunicativa.

- Aumentar atencion y accién conjunta
durante el intercambio comunicativo.

- Establecer y mantener contacto ocular
durante el intercambio comunicativo.

- Mantener kinésica y proxémica adecuada.

- Lograr la toma y el respeto de turnos
conversacionales.

- Lograr un adecuado manejo en cuanto a la
introduccién — mantencién — cambio de

tdpicos conversacionales.

- Adecuar la intensidad vocal acorde al
contexto comunicativo.

- Mantener una prosodia adecuada.

- Lograr atingencia acorde al contexto
comunicativo.

- Reconocer y reparar quiebres
conversacionales.

- Desarrollar funciéon informativa
(mensajes).

- Desarrollar funcion imaginativa (crear).

- Favorecer mimica facial.
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SISTEMA DE EVALUACION Y MONITOREO DE APRENDIZAJES

El establecimiento genera un sistema de evaluacion de los aprendizajes que permite monitorear la
adquisicion de los contenidos pedagdgicos en cada estudiante. Este sistema se desarrolla de la
siguiente manera:

e Realizacién de un Diagnodstico Integral Emocional aplicando los recursos digitales “Lila y sus
emociones” entregados por la Agencia de la Calidad de la Educacién (Ver Anexo N°1). Este es
realizado por la docente durante el primer mes de clases.

® Realizacién de una evaluacién psicoeducativa de ingreso y finalizacion de afo a cada estudiante que
incorpora objetivos curriculares priorizados y que busca identificar los conocimientos y habilidades
previas y de salida de los estudiantes. De esta evaluacidon se desprende una tabla de tabulacién y un
informe psicoeducativo que permite posicionar a los estudiantes en las diferentes etapas de
aprendizaje (nivelacidn, priorizacién curricular nivel uno, dos o tres). Este catastro permite realizar
las adecuaciones curriculares necesarias y entregar respuestas educativas pertinentes a las
caracteristicas de cada nifo y nifia.

e Registro de habilidades y aptitudes aprendidas por los estudiantes a través de pautas pedagdgicas
individuales mensuales que detallan la adquisicion de conocimientos adquiridos por los alumnos a
través de observacion directa y en base a las actividades planificadas.

® En base a la mirada individual, se desprende una pauta pedagdgica grupal de ingreso que permite
categorizar el desempefio escolar del curso. Esta pauta, también se aplica nuevamente luego de un
mes para evidenciar la mantencion o avances en la categorizacién de desempefio escolar. En este
punto se aplicara acciones remediales a estudiantes que requieran apoyo especifico.

® Realizacion de informes a la familia para informar diagndstico de trastorno especifico de lenguaje y
estrategias a implementar con el estudiante en la superacion de su NEET.

® Realizacion de estados de avances trimestrales que detallan los avances pedagégicos vy
fonoaudiolégicos de cada estudiante.

® Realizacion de una evaluacién fonoaudioldgica de ingreso y reevaluacién que mide la presencia o
superacién del Trastorno Especifico de Lenguaje en cada estudiante, de acuerdo a los test
estandarizados. Dicha evaluacidn se realiza al inicio y finalizacion de cada anho escolar.
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ANEXOS

ANEXO N°1: LILA Y SUS EMOCIONES. DIAGNOSTICO INTEGRAL EMOCIONAL DE LA AGENCIA DE LA CALIDAD DE
LA EDUCACION

Lila y sus emociones es un conjunto de herramientas y recursos pedagdgicos que promueven y
monitorean el aprendizaje socioemocional en nifos y nifias de 3 a 6 afos. Se estructura a partir de un
cuento donde los pdrvulos pueden ir identificando las emociones experimentadas durante el periodo
de contingencia sanitaria.

Por otra parte, esta herramienta se ocupard como Diagndstico Integral Emocional para detectar el
estado socioemocional de los nifios y nifias al inicio de clases, el cual serd aplicado por el equipo
docente a través de las fichas técnicas creadas por el establecimiento, basadas en los recursos
facilitados por la Agencia de la Calidad de la Educacion.

Link para acceder al cuento:
https://lila.agenciaeducacion.cl/equipos-pedagogicos

i - Ficha qi2! £Cino e wiesss? Hontra P

‘ 1, ke
Howsrs rase Fke dounes £ . y Ficha 1 3 Mordencs bas smeciones en i cuerpe.

e tunigluiaani < - ecke .I;‘_ﬁ‘;a 2 ‘1 = ,{1 , ] P
oo ol s = -

......

2 Sekcher o nfio'a e meuerde s srorianes que i o b hirters del “Tncema de Li,

ANEXO N°2: EJERCICIOS PRACTICOS DE CONTENCION EMOCIONAL CON LOS ESTUDIANTES.

l. Ejercicios para identificar las emociones

1. Adivinanzas: Durante el juego la docente y
asistente de aula mostraran imagenes con
diversas emociones, con las cuales realizaran
preguntas para que los nifios/as reconozcan las
emociones.



https://lila.agenciaeducacion.cl/equipos-pedagogicos

Escuela Especial de Lenguaje N°2388
"Arcoiris de Palabras"”
FEIBAUAREAS, RBD: 31259-2

2. Monstruo de las emociones: éComo te sientes Puzzle Emocional Mundo de Rukkia
hoy?. Se mostrard a los estudiantes gréficas y
simbolos asociados a las diversas emociones.

3. Imagina_que.... Se presentan a los estudiantes
diversas imagenes y situaciones para que reconozcan
las emociones asociadas.

de mi me siento

1. Ejercicios para comprender las emociones

1. Pequefias historias: Se presentan al
nifio/a pequefios relatos en los cuales
deben identificar la emocién asociada,
enfatizando que las emociones no
aparecen por sin razén aparente, si no
que estan asociadas a situaciones
concretas.

* Pequenas historias

Te encuentras en una zona nublada del bosque. no ves muy bien lo
que hay a tu alrededor pero de repente, auuuuuulll un aullido de lobo
resuena. Tu corazon se acelera y te tiemblan las piernas.

¢Q ueé sientes en ese instante?

* Verguenza

e fiedo
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2. iCOmo te sentirias_si....?: Describir al
nifio/a diversas situaciones asociadas a
las distintas emociones con las que
ellos/as pueden reaccionar.

* Senala la palabra que corresponde

Alegria

1. Ejercicios para expresar emociones

1. Dime cdmo te sientes y por qué: Se realizan
diversas preguntas a los estudiantes
identificando la causal de la emocién que “Estoy enfadado
siente en el momento. porque..”

2. Que le dirias si....: Exponer a los estudiantes .
diversas situaciones en la cual deben Tu hermano te ha ayudado a hacer los deberes de matematicas.

i ,Qué le dirias?
verbalizar la forma en que ellos ¢QUéledinas:

reaccionarian. /

\

=
“Estoy muy contento porque me has
explicado los problemas y asi he aprendido
4 hacerlos... me ha gustado mucho
que me ayvdases”
- P

v. Ejercicios para regular y controlar las
emociones

2 QUE PUEDO HACER CUANDO ME ENFADO?
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1. Técnica del seméaforo: El objetivo es que el nifio/a
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2. Desarrollar actividades alternativas: Esta técnica busca cambiar el foco del nifio/a frente a una
desregulacion emocional. Algunos ejemplos de ejercicios son:
- Tiempo fuera
- Escuchar musica
- Hablar con tus amigos
- Pasear
- Tomar agua
- Pensar en otra cosa

<

Ejercicios para manejar emociones especificas
v Tristeza:
- Dibujar lo que siente, pintar, realizar un collage, etc.
- Hablar con amigos, familiares, compafieros.
v Alegria:
- Contagiar la alegria, saltar, gritar, reirse.
- Sacarse una foto divertida con algo que estas haciendo que te gusta.
v Miedo:
- Dibujar sus miedos y que se haga amigo/a de ellos.
- Aceptar su miedo: todos somos valientes para algunas cosas y para otras tenemos miedo. Somos
valientes reconociendo que tenemos miedos.
- Divertirse con sus miedos: si les asusta la oscuridad, jugar con una linterna.
- Intentar que el miedo sea mas pequefio: hay mucha gente que le tiene miedo a lo mismo y se ha
dado cuenta que no pasa nada, tu también eres capaz de hacerlo.
- Hablar sobre ello: verbalizar lo que les da miedo y compartirlo para comprender lo que le esta
pasando al nifio/a.
v Enojooira:
- ldentificar qué provoca la ira para buscar una solucion.
- Pararse a pensar antes de actuar.
- Hablar con la persona que te ha enfadado o ha hecho algo que te ha molestado.
- Respirar tranquilamente.
- Descargar la rabia: si la ira es muy grande, golpear una almohada o correr hasta que te sientas mas
tranquilo.
- Buscar ayuda en los adultos para solucionar la situacién.

VI. Ejercicios para la resolucidn pacifica de conflictos: Método Mindfulness.

El método Mindfulness es una técnica de relajacion que nos ensefia a tomar conciencia plena de nuestras
emociones con el objetivo de eliminar la frustracidon o ansiedad ante situaciones que no podemos cambiar. En
educacién, se utiliza como una técnica para abordar la resolucion pacifica de conflictos y mejorar la convivencia
escolar en el contexto educativo, ya sea en los estudiantes como también en la comunidad adulta. Asimismo,
genera autonomia y permite desarrollar habilidades referidas a la escucha, empatia y comprension, logrando
mayor capacidad de resolucién de conflictos a través del diadlogo.

Para esto, nos basaremos en la experiencia del Grupo de Educacién Zola que especifica 5 pasos para la
resolucidn pacifica de conflictos:

1) Cdlmate: Respira, ¢ Quieres solucionarlo? ¢Estds calmado?
2) Piensa: ¢Qué paso? éComo te sientes? (Ej: me siento enojado).
3) Habla: ¢éQué te molestd? Expresa lo que quieres pedir al otro para solucionarlo (Ej: me enoja que mi
compafiero me moleste todo el rato, por favor te pido que dejes de hacerlo).
4) Escucha: Di lo que has entendido respecto a lo que te molesta del otro y lo que te esta pidiendo (Ej: he
comprendido que te sentiste enojado cuando te molesto, y me estas pidiendo que no lo haga mas).
5) Acuerdos y soluciones: ¢Qué va a ser diferente la préoxima vez? ¢A qué te comprometes? (Ej: me
comprometo a no molestarte mas).
Por otra parte, el mediador del conflicto debe regular la situacién, evitando caer en algunos de los siguientes
errores:
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- Empezar a mediar cuando aln no estén calmados.

- No acompafiar la mediacidn y/o tomar parte por alguna de las partes.

- Permitir que no se escuchen o se comuniquen sin respeto. Centrar la conversacién solo en una
parte, sin didlogo.

- Retar.

- Nocerrar la mediacién con compromisos.
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ANEXO N°3: PLANIFICACION MENSUAL

Mes: Profesora:

Unidad:

Técnico Asistente:

Valor transversal:

Contenidos Trabajados:

Funciones Ejecutivas:.

Habilidades Lingiiisticas:
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PLANIFICACION MENSUAL MES

Nivel:

Desarrollo Identidad y
Personal y Autonomia
Social
Convivencia y
Ciudadania
Corporalidad
y Movimiento
Lenguaje
Comunicacion Verbal
Integral Lenguaje
Artisticos
Interaccion Exploracién
y del Entorno
Comprension Natural
del Entorno

Comprension
del Entorno
Sociocultural

Pensamiento
Matematico
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PLANIFICACION SEMANAL MES

Unidad: Profesora:

Contenidos a Trabajar: Nivel:

Funciones Ejecutivas: Horario de colaboracién:

Habilidades Lingiiisticas: Viernes

Valor transversal:

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

08:45 a 09:30 Ambito: Ambito: Ambito: Ambito: Ambito:
Ndcleo: Ndcleo: Nicleo: Nudcleo: Ndcleo:
Actividad: Actividad: Actividad: ActiviDad: Actividad:

09:30 a 10:15 Ambito: Ambito: Ambito: Ambito: Ambito:
Ndcleo: Nudcleo: Nuicleo: Nuicleo: Ndcleo:
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:
Paralelo: Trabajan en el libro de la | Paralelo: Trabajan en el libro de la escuela, Paralelo: Trabajan con libro del
escuela, pdgina 53. pdgina 54. MINEDUC pdgina 38.

10:30 a 11:15 Ambito: Ambito: Ambito: Ambito: Ambito:
Nicleo: Nicleo: Nicleo: Nicleo: Nicleo:
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:

Paralelo: Trabajan en el libro de la escuela,
pdgina 55.

11:15 a Ambito: Ambito: Ambito: Ambito: Ambito:

12:00 Ndcleo: Ndcleo: Ndcleo: Ndcleo: Ndcleo:
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:

12:15 a 12:45 Ambito: Ambito: Ambito: Ambito: Ambito:
Nuicleo: Nucleo: Nicleo: Nicleo: Nicleo:
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:
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**PEL: Plan Especifico Individual trabajado por la docente de aula de forma personalizada con cada estudiante de forma paralela a las actividades grupales, segtn la necesidad educativa

especial de cada nifio y nifia y a la situacién adaptativa (aspecto socioemocional) del curso. No obstante, la fonoaudidloga continuard realizando terapia fonoaudiolégica semanal con cada
estudiante de acuerdo con la hormativa emitida en el Decreto 1300/2002.

Adecuaciones curriculares:

Estudiante Motivo Actividad diferenciada
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ANEXO N°4: MITIGANDO EL IMPACTO DEL COVID-19 SOBRE LOS APRENDIZAJES DE ESTUDIANTES CON PLAN
REMOTO.

El Ministerio de Educacién categoriza el impacto negativo que puede generar la suspension de clases provocada
por el Covid-19, en base a dos factores: (1) tener un dispositivo con acceso a internet en casa, (b) el nivel
educativo y la disponibilidad de tiempo de los padres para apoyar el proceso educativo de sus hijos/as. En la
tabla 1 se presentan los grupos de poblacién de acuerdo a las caracteristicas de los hogares para mitigar el
impacto negativo generado por la contingencia sanitaria.

Tabla 1 “Caracteristicas de los hogares e impacto esperado sobre los aprendizajes”

Familias con tiempo suficiente para apoyar el
proceso de aprendizaje

Si No
BAJO RIESGO RIESGO MEDIO ALTO
Baja pérdida de aprendizaje e Perdida significativa en el aprendizgje,
Dispositivos Si importante efecto del aprendizaje en el yagque eltener conectividad noes
P heaar suficiente para un buen aprendizaje en
tecnolégicos o el hogar.
pard acceder RIESGO MEDIO
int t Pérdida de aprendizaje nivel medio, . ALTO. RI.ESGO
ad interne No se reemplazan los dispositivos Pérdida c!e qprendlije pro‘Fundc:.‘ lr\lo hay
electrénicos por juegos y experiencias Gprenglzgjeddurcntel !G ZL,]SPEPS?T de
de aprendizajes cotidianas. actividades en el jardin intantil.

(Abrir los establecimientos de educacién parvularia, Subsecretaria de la Educacion Parvularia 2020)

En la tabla 2 se presentan algunas estrategias que pueden ser Utiles tanto para las familias como para los
establecimientos para mitigar el impacto negativo de la pérdida de aprendizajes en suspensidn de clases.

Tabla 2: “Estrategias para mitigar el impacto del COVID-19 sobre los aprendizajes, por grupo de hogar”

Familias con tiempo suficiente para apoyar el
proceso de aprendizaje

Si No
ENSENANZA DESDE EL HOGAR ENSENANZA A DISTANCILA
> Establezca una rutina —» Establezca una comunicacién fluida
- Aproveche los recursos disponibles en entre el establecimiento y la familia,
Aprendo en linea y en parvularia.mi- aprovechando los dispositivos
neduc.cl tecnolégicos
- Registre el proceso de aprendizaje = Establezca un plan de experiencias
Si de aprendizaje y reuniones virtuales.

- Complete sus clases con Television
educativa, cuando sea pertinente al
rango etario.

- Serd necesario reforzar
oportunidades una wvez pasada la
emergencia sanitaria.

Dispositivos
tecnoldégicos

ENSENANZA DESDE HOGAR CON POCAS ALTERNATIVAS
para CON JUEGOS Y EXPERIENCIAS | EN EL CORTO PLAZO
acceder a COTIDIANAS - Asegure que el nife/a tenga
internet - Establezca una rutina. cuentos o dispositivos que puedan
- Utilice juegos motrices \ de ser entregados para uso temporar
exploracion. en el hogar.
< Complemente las experiencias con | | o autoridad educativa v el
la  participacion en actividades | gsigblecimiento Lienen la
No cotidianas y rutiniarias del hogar. responsabilidad de indentificar a estos
— Registre el proceso de aprendizaje. nifios y nifas y comenzar acciones

remediales tan pronto acabe la
emergencia sanitaria para tratar de
resarcir los efectos negativos sobre los
aprendizajos provocados por la pérdida
de actividades presenciales.

(Abrir los establecimientos de educacidn parvularia, Subsecretaria de la Educacién Parvularia 2020)



